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ده الله الرحمن لر دد 


“كتاب لتعليم الأساسيات في لغة ( "1" J۸۷۸‏ )* 


للمراسله ایمیل :- ry_123@hotmail.com_ڙ_me_mo‏ 


هذا الكتاب مجاني و لا اريد منكم سوى الدعاء لوالدي بالمغفرة و طول العمر › و لكل المؤمنين › و لي 
بالتوفيق في ديني و دنياي و رحلت دراستي مع الحاسوب . 


آلسلام. عر لیک ê‏ 


المقدمه ». 


هذا الكتاب صممنة لمساعدة من اراد تعلم اللغة » 
و قد قمت بتصميمه وفقا لما تعلمته من مهارات في أثناء دراستي 
و انا اقوم بکتابته قد راعیت المبتدئين بشكل كبير» و قد اهتممت بالشرح بالصورة 
فهي ابلغ من الكتابة » و قد تشرح الصورة ما تشرحه ألاف السطور» 
بالاضافة الى شرح النقاط بالتفصيل الملل لتعليم 
الفتدا الاشاسنات 
في اللغفة .... 


CE MSMEG © E o 


لغة جافا (1) 
£ هي لغة مفتوحة المصدر يتم تنزيلها من موقع 3۷3| ۸لا5 و شيتها على الجهاز . 


£ 9 تحتاج برامجما الى مشغل وسيط في بيئة W|١d0WS‏ ویسمی 0۸K‏ | وھو ملف ز 
الجافا فلا يعمل اي برنامج مصمم بلغة الجافا الا بوخودة و تست غفلى النظام المتكل للا 
عمله الى حد كبير عمل حزم أ€٣.)اewoعصra؟‏ الموجود في لغات الفيجول استدیو (#إ , )C# , vb.‏ . 


و من مميزات هذي اللغة ان برامجها تعمل على جميع الانظمة لذلك تعتبر هذه اللغة من اقوى اللغات . 


۶ و سيتم البرمجه في هذا الكتاب على احد محررات الجافا و الذي يسمیى (Net be۸5)‏ . 


a 


ا عزداP:‏ وهي عبارة عن المشروع بشكل عام . 
وقد کون مشروعE‏ : Form « mobile «< Web‏ 
موac)a"‏ : وهي عبارة عن حزم لترتيب محموعة الكلاسات (ككهاع) 
او محموعة فورمات )۴٥۲۳5(‏ . 
5 : هي شفرة برمجية تحتوي دوال و إجراءات > 

بالإضافة الى المشيد . 
:۴١M١‏ و تحتوي على كلاسات بالاضافة الى الواحجهات عه ؟۲عا١|.‏ 


ملفات المشروع و الشكل العام لها : 


الشكل العام لمشروع برامج الجافا 


4 طريقة فتح مشروع جدید : 


NetBeans SB. 5 


2. سوف تظهر النافذه الرئيسية للمحرر بالشكل التالي : 


NetBeans IDE 5.5 - JavaApplication1 3 اا‎ = 
File Edit View Navigate source Refactor Build Run CVS Tools Window Help 


EEE RT TECPDPEEKEYT 


Welcome x | أ ءاه‎ 

° € NetBeans ڪ‎ 
i <defa rE ckage > 
E Ld Test Packages GETTING STARTED | | ARTICLES & NEWS 
2 ۰ Getting Started 
3 Test Libraries 

What's New Welcome to NetBeans IDE 

Introduction to Java EE %5 Ta quickly get started, see the resources under Getting Started or open ane of the many 


sample projects under Sample Projects. 


Add-on Pack 
as This section and the Blogs section below will automatically display the latest NetBeans 
Mobility tutorials, important NetBeans announcements, and postings fram our active NetBeans 


ALL HEWS ALL ARTICLES 
َ . اد‎ 


enera 
Web The Aquarium: Hew High Availability and Clustering Whitepaper for Glas3sFis... 
Enterprise Miks Soamekh, Mark Foster, Rastislaw Kanocz have published an in-depth %2 pages 
2No View Available x NetBeans Plug-in Modules whitepaper an High Availability with GlassFish ESB. This... 
Jawa BluePrints Solutions TES 


CREATE HEW PROJECT ALL BLOGS 
1 ل‎ 


CMSME ¢ E ¢ ا‎ 


3. من قائمة ع٘۴ نختار Jlخlıر New project‏ 


E NetBeans IDE 5.5 
| File Edit View Navigate Source Refactor Build Run CYS Toals 


3 Ney Project... 


ê Mew Filê... 


FZ Open Project... Ctrl+shift+O 


pen Recent PrajecE ۴ 
lase Project 
ae Main FrafEEk ۴ 


FraiEzt FFOOETTES 
: و سوق تظهر نافذه جديده بالشكل التالي‎ .4 
ss EI 


OT 


I. Choege Freject ا‎ FrufpsEkE! 
3 | a Er r 
I Weê ê Jev Clans lkeary 
3 Erker prit î Jawa Frajecî with Exiting Sour cer € MN 
O] Neteans Plug-in Modules BH) Java Project wkh Existirwg Ark Script e 
Samples په‎ 
A1 2 
Li 
i 
ّ 
HF 
چ‎ 
٣ 


i 
LL : 
Creates a mew JESE appliratian in a starmdard ÎDÊ project. Tous can ala gener ae a main 
the prej. SLamdard projects use anı [DE-gener ated Anê biuaslld script to build, nun, aıd deb 
i i FETE 


و نختار قى البداية 
General‏ ] 


E |New Java Application 


Name and Location 


Steps 
8 TT 
1. Choose Project ٣ "Project Name: 2 j JavaApplication2 
2. Name and Locatioqs* س‎ 
i 
3 Project Location: [C:\Users|MY5-ME 


Project Folder: IC:\Jsers|MY5-ME\JavaApplication2 


[# set as Main Project 


ectزroم Set as main‏ : و يعني ذلك وضعه المشروع الاساسي و يمكن ربطه بباقي المشاريع . 
Create Malin Class‏ : وهو إجراء خاص يتم تنفيذه اول إجراء عند تشغيل البرنامج وهو بمتابة 
الحدت 24٠٥افي‏ ۷6.۸6۴ فعند تفعيله فان البرنامج يقوم باجراء كلاس في البداية » و الذي يقوم 
بعملية التحقق من المكاتب الموجوده في المجلد 5۷56١١32‏ و في حالة عدم وجودها فأنه يقوم 
بنسخها » و لكن حاليا يفضل عدم تفعيلها و الغاء الصح الذي امامها 


6. تم تضغط على ۶۸ءأ٣ا۴‏ . 


محمد يحي محمد الصيلمي › تكنولوجيامعلومات › ل £ 115-81 ) 


7. سوف تظهر ملفات المشروع الجديد في النافذة الرئيسيه بالشكل التالي : 


SE = JavaApplication2 
-L source Packages 
- Test Packages 
-d Libraries 


a- Test Libraries 


I Klassen a Far 


- حيث تمتل ۲۲۴5| المكاتب التي يحتويها )0| . 
- وتمثل sع۴ac)a9 Source‏ ملفات و نوافذ و كلاسات المشروع الذي نود تصميمه . 


a JavaApplication? 

1-E] Source Packag NetBeans ا‎ > 
3 soreraiane 5 نقوم بالنقر بالماوس على‎ 
E e e 
2-i Libr arie erooooo9 و نضعط بزر الماوس اليمين على‎ 

Ndr. Ltrl+F E E a 

لتظهر لنا انمه جديدة نختار منها | Ê Java e‏ 

Zu Cir Java Interface,,, N eW 

Copy Ctrl+C |_| JPanel Form... لتا فاتمة‎ i و التى بدورها‎ 

Paste Ctrl Wî JFrame Form... د‎ 

و نختار من أ ٭ EEE Delete ® Entity Class...‏ 

Rename... Ê} Entity Classes from Database... | JFrame Form 
TTT TTT A Web Service Client... Frame FONM 


Tools 


لتظهر لنا نافذه جديده بالشكل التالي : 


2# Mwy JFrame Form 


l. Choose File Typê 
2. Mame and Location 0 


[1avaApplicatian2 
[Source Farkages ¥ Î 


وسوف يظهر تبويب جديد باسم الفورم الذي قمت بكتابته و ايضا اطار العمل عليهء بالشكل كالتالي : 


ا× اتا 


Ê [NetBeans IDE 5.5 - JavaApplication2 
Fils Edit View Navigate Source Refactor Build Run CVS Tools Window Help 


OBEBBIRAIFARSNDD 


[Projects 40 X 7 


21-ê, JavaApplication2 Î Dean IR ا‎ E FT [a =] swing 


نافذة الكاتنات التي 
سوف ندرج الى الفورم 


1-3 Source Parkages nı JLabel lT] JButton 

: Tl JTaggleButton E- JCheckBox 

5 a. 2¬ RadioButton ã- ButtanGraup 

H.-A Libraries CE JCamboBox Ê JList 

- Test Libraries €. î JTextField [=| JTextArea 
n [_| Panel [Î 3TabbedPane 


RT J5rrallBar [Û 35erallPane 


Fle Menu iRar [=] PanuınMenıı 


| Inspector 


Ea| Form Farmi | Farmi.java - Properties 


--E Other Components 

F.E [IFrame] Farmi 
C:\Users|MYS-ME\ ava... j 
1bb8 

Madification Time Jan 8, 2010 6:59:14 PM 


Formi1.java 


| Output - JavaApplication1 [cle 


هنا الكاننات التي يتم ادراجها 
و لكن لا تظهر على القورم 
مثل 


init: 


deps-j ar 


هنا نافذة ± خصاتصس 
الخاتثاتثت آي القور م 


Lreated dir: L-: 


compils: 
Created dir: 


aApplicatiocznl disti JavaÃppliczcationl . jar 


timer , dailog J 


ملاحظات عامة : 


1. من اجل تنفذ البرنامج الذي قمنا بتصمیمه نضغط على الزر ۴5 من على الكيبورد » او من خلال 
الضغط على الزر ااا اا 
2. عند النقر المزدوج على تبويب نافذة الفورم كما في الشكل التالي : 


فإنه يتم تكبير نافذة الفورم و اظهارها بالكامل من اجل تحكم أكبر بشكل الفورم و الصورة التاليه توضح 
الفكرهة : 


3 NetBeans IDE 5.5 - JavaApplicationZ 
File Edit View Navigate Source Refactor Build Run CVS Tools Window Help 


EEETLRFEETDEEERET 
Welcome x | | Form1.java * x | 


Design IRB F| HEF TE 


محمد يحيىی ]| ي 1114114141414141 


و من اجل الرجوع الى الوضعية السابقة يتم النقر المزدوج على التبويب نفسه . 


3. من اجل تغير الاسم الظاهري لاي كائن يتم النقر المزدوج عليه و تفير اسمه كالتالي : 


toil 
i. 
: من اجل التنقل بين نافذة الاكواد و نافذة التصميم (واجهة الفورم ) نقوم بالتالى‎ .4 


| SOLUTE 1 Design 


# # 


E‏ شتا ا | جل aa‏ ج 
ا قر شتا عن اجن 


ئ هن أل حار حدت لكان مين و كابة الكو د يذاخاة تع النالى ٠‏ 


نقوح بتحذيذ الكاتت المراد اذراج حذت له . 


نثقر بزر الماوس الايمن عليه و تظهر 
فاته نختار ڈیا ۴ Action‏ 
ا ‌ Ancest‏ 
]İحذIأث( Events‏ 3 م Align‏ 
ma mS |» ım ik‏ ك Lhange ۴ e‏ 
نم تظهر لنا قانمة نختار متها تصنيف ۴ Anchar‏ 
الحد* ۴ Loampanent‏ 0 
Auto Resizing ۴ E"‏ 
و اخترنا مثلا ع5باتاN ame Size yT‏ 
س 3 کت Focus ۴ e By‏ 
و تظهر فانمة جديدة نختار من الحذث الذى Set Default Size‏ 
Hierarchy ۴ »‏ 
رید Space Around Cornponent... ey‏ 
ا مثلاٌ HierarchyBounds cli‏ 
Mave Up InputMethad F‏ 
Mave Moan Item ۴‏ 
keı ۴‏ 
Cut Ctrl+x £‏ 
MOLISE ۴ mouseClicked‏ ج o‏ 
MouseMlatiari ۴ mouseEntered‏ 


Geleke Geleke 
Mouse Wheel ۴ moauseExited 


Properties PrapertyChange F mousePressed 


lasses 
vetoablsChangs F 


mouseRelsased 


6. الشفرات الازمة لتشييد أي فورم (واحهة تصميم) : 
عند فتح نافذة الكود نلاحظ بداية الكود بهذي السطور و التي تمثل عملية توريث و انشاء الفورم . 
4ف extends‏ : 
تمثتل التوریت للصفات من المکتبة ۲۳٣٤‏ [.۷a×.sW1۸3هa|‏ الى الکائن ۴٥٣۲۳1‏ . 


و ال Frame‏ [.gوvax>.swinهل‏ : يمتل المكان الذي سيتم أخذ الصفات منه و توريتها للفورم . 
public class Fornl extends javax. swing. JFrame { : initComponents J| 9‏ 


يمتل عملية التشييد للفورم التي تم توريته /* Creates nev form Forml‏ **# 


public Formli)] { 
initComponents | | ; : وي اللسطر السابق‎ 


EUSME © E ¢ ا‎ 


۾ التطبيق الاول : تصميم برنامج يقوم بحمع عددين » و اظهار النتيجه . 
سيكون شكل نافذة التطبيق كالتالي : 
تعديل خصائص الكائن 02|ع|ext۴ |ITextrieldı |iTextrieldz : jTextField1 + j1‏ 


Center = horizontal alignment -: يلlاتلاك‎ 


horizontalAlignment CENTER. 


وقی خاصة كم قى مداذات ألنت دأخل انلكا 
jet‏ و إما تكون ناحية : اليمين » اليسار » الوسط . 


private vold 7JButtonlMouseClicked( java. awt. event. MouseEvent evL) 
double Hol,Hozd,BRes ; 
Hol = Ûouble.parseDouble ( JTextFieldl1. gqetText | ) | ; 
Hoa DoubleE.parseDouble ( J TextFiel dz. getText [| j | ; 
Res Hol + Hoz ; 
JLabeEl1.setText ("" + Res); 


قىي السطر الاخير تم وضع علامة اقتياس فقي (كع٥R‏ + " ") . و ذلك لحعل قيمة المتغير 865 
التي يرجعها نصيه » و التي ستكون اساسا من النوع عاط امك و التي ستتحول تلقائياً من رقمية 
الى نصيه بسبب عملية دمجها بما تحتويه علامة الاقتباس و التي تحتوي فراغ بداخلها . 


كما نلاحظ فقد تم كتابة الحرف الاول في كلمة ماطاسمك بالسطر الاول بالحالة الصغيره (ك) » بعكس 
eاoubط‏ الموجوده في السطر التاني . فما الفرق بينهما ؟ 

- eاdoub‏ : حیت تمتل نوع بیانات ( ٥م۷٤‏ ھاھ ۵ ) . و یتم تعریف المتغیرات باستخدامھا . 

Double -‏ : حیت تمتل استدعاء مکتبه ( sكھاc‏ ھDat‏ ( و استخدlمp parseDouble Jû lqJlos‏ . 


شرح الكود السابق : ; double No1,No2,Res‏ 
في السطر السابق تم تعريف تلاتة متغيرات من النوع عاubهك‏ 


No1 = Double.parseDouble(jTextField1.getText()); 

No2 = Double.parseDouble(jTextField2.getText()); 

في السطرين السابقين تم اخذ النص الذي بداخل 1١1ء۴أ×۴‏ ١ز‏ عن طريق الدالة 
ext‏ اtعg‏ و من تما تحويل الارقام المدخله من نصيه الى رقميه عن طريق الدالة 


eاarseDoublمe.pاD0ub‏ ومن تما ادراج الرقم داخل المتغيرين N01,۸N02‏ 


Res = Nol + No2 ;‏ 
عملية حمع المتغييرين و ادراج القيمة الجديده في المتغير ۸٤€‏ 


JLabel1.setText("" + Res); 
يقوم بادراج القيمة الموجوده في المتغير ك٥R۸ الى الكائن 11٤2ا[ عن الدالة‎ 


1. و عند تنفيذ البرنامج عن طريق از 1 
و ستظهر نافذه بالشكل التالي و نختار منها الفورم 
الذي نرید تنفیذه » و قد اختیارت هنا ۴0۲۳1 : 


Ê Run Project E 


2. . و عند ادخال القيم و النقر على زر 
(جمع العددين). سيظهر بالشكل التالي : 


Frapert Jartakppêralionî doza nol hawe a main cag set,‏ از 


Salart ha main laz: 


مهارات : 


4 للبحث عن خاصيه معينه في نافذة الخصائص . نقوم بالنقر على شريط الخصائص حتى يتم تفعيل 
نافذة الخصائص . ثم نكتب بداية حروف الخاصية التي نريدها عن طريق الكيبورد مباشرة و الذي بدوره 
سوف يظهر مستطيل بحث مكتوب بداخله الحروق التي تم طباعتها و الذي بدوره سوق يقوم باظهار 
الخصائص التي تبدا بنفس الحروف المدخله (اي يعمل كعمل القاتره) ا `> RR‏ 


jTextField1 [JTextField] - Properties 
ùy Properties Events | Cafan annrne 
e مستطیل . لبخت‎ E چ‎ Quick Search: ha 
e و“‎ BronentPopupMenu و اا‎ 
ادخال الحرقين‎ @Cument د‎ {PÎainDocurment] 
ho ditable سے‎ ¥ 
onte * Tahoma 11 Plain 
F#around E [0,0,0] 
horizontalAlignment 


0 0 اص أو أك ناقذه آخرى في البرنامج لتسهيل التعامل معها نقوم بالنقر المزدوج على 
شریط العنوان و سوف یتم تکبیر اطار النافذه و لتصغیره نقوم بالنقر مرتین مره اخرى . 


J‏ الأحرف (كبيرة أو صغيرة) لذلك يمكن تعديل حالة الاحرف و ذلك بتظليل 


E‏ 508€ + آ٣‏ . بالاضافة انه يقوم باظهار قائمة منسذله تجتوى عاد اا 
الأختيار منها و ذلك اما بالنقر على الخيارات التى فى القائمه اأ ى05 O0‏ ي 


القرف سن أنواع السات و أنواع الكلاسات لاستخذامها غند تخويل الناتات مى نضة الى رقهة `" 


double Double 


flout ¦ Flout 
: Integer 


mm mm BG GG GG GD DD GD GG BD BG DD GG DG DD BD GD GG BD DD GG DD GD BG GG GG DD o o -. 
2 


انواع المتغيرات : 


1 at | dome 
1 Û | المنغيرات النصية‎ 
کڪ کک ڪڪ‎ 
1 Ej oan |__ المتغير المنطقي‎ 


4 المعاملات الحسابية : 


(A+=B)=(A=A+8) 

(A-=B) =(A=A-B) 

(A*=B) = (A= A*B) 

(A=B)=(A=A/ B) 

(A%“=B)=(A=A% B) 

اف بور وا (A++) =(A=A+1)‏ 

ات وا اة (A--J) =(A=۸A-1)‏ 
راقن القنسهة X= A%B‏ 


المعاملات بالشكل ‏ شكل العمليات في E TT‏ 
اا لغة الجافا 


× اکبر من او تساوي 
=> ل=>»× | × اصغر من او تساوي 


10 


الحمل الشرطبة : 
الحمل الشرطية باستخدام ۴| : 


)1( 
( الشرط ) ۴| 
( 


)3( 
( الشرط) ۴| 
( 


—-: code 


, code 


)2( 
( الشرط ) ۴| 
( 


} 
Else |F ) الشرط‎ ( 
{ 


;, code 


, code 


مال : اكتب برنامج لاظهار نتيجة الطالب بشرط إظهار عبارة ناجح باللون الاخضر و عبارة راسب باللون 
الاحمر. 


قبل التنفيذ بعد التنفيذ : 


jTextField1 


jLabeli 
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MSU o; E > ا اي‎ 


4 نكتب الكود في الكائن 


private void JBuLttonlHouseClickedi java. awt. event. MouszeEvent evL)] [{ 
float u ; 
üM = Float.parseF loat | JIlextFieldl1.getText l] ) ; 
if Im z= Û & mM <5 


setText ("wl j") ; 


setForegqround(Lolor. red) ; 


im > SÛ & ü = 100O] 


setText ("xzli"] ; 


setForeground (Lolor. green] ; 


1 


ilLabel1. 
jLabel1. 


} 


else 1f 


1 


ilLabel1. 
ilLabel1. 


مثال (2) : اکتب برنامج يقوم بتحدید تقدير الطالب باستخدام ال ۴| الشرطية . 


u‏ الواجهه الموجودة في المتال السابق ولكن كود الكائن 


} 


eE]lse 


jLabel1l.setText("alۍخدملنلJا ("تاتد من القنخضم‎ ۶ 
JLabel1. setForeground(Lolor. black] ; 

1 

کالتالي 


private vold JButtonlMouseClicked{ java. at. Event. HouseEvent evL) [{ 
float HM ; 
Float.parseFloat (jJlextFieldl.getText (| | ; 
if (ü ?= Û & m <5 J 


محمد يحيى محمد الصيلمي 


. seLText (| "dıعش'"‎ | 


Im >= SÛ & D ل‎ 6S] 


.setTexk |" Jونقم'" م[‎ 


IM >= é5 & O ل‎ BDU) 


.setText ("duج"‎ |) ; 


Im >= 8Û E m < U0) 


.setText ("I> duج"|‎ ; 


(mum z= 8Û & m <= 100) 


۽ ("العقيمة المدخله غير صجبجة" |( .setTexk‏ 


تکنولوجیا معلومات 


ر[ متا"( .seELtText‏ 


1 
3LabeEl1l 
else 1f 
1 
3Label1l1 
1 

else 1f 
1 
3LabeEl1l 
else 1f 
1 
3Label1l1 
1 

else 1f 
1 
3LabeEl1l 
else 

1 
3Labell 
1 


Bb MYS-ME : 
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4 استخدام الدالة Swit‏ : 


ه الصيغة العامة : ه متال : أكتب برنامج لإظهار الأرقام بالحروف عند 
ادخالها بالارقام مثلاً : 
(عند ادخل رقم 1 يظهر لنا كلمة 0١€‏ ) و هكذا.... 


switch ( Test ) 


case value1 : 
<= , code 
break ; 


[iTextFieldı jLabel1 


case value2 : 


آظهر الرقم كتابة 


و لتصغير حجم الكود سيتم ادراج الارقام من الرقم 
واخد الى الرقم تلات وخلاف ذلك سط م كانة نفد أن 
الرقم غير مسجل .. 


س س س س س س س س س س س س س س e‏ 


* سیکون کود الزر 


private void 7JButtonlMouseCl1icked ( java. awt. Event. MouseEvent evL] 
int n = [ntegqer.parselnt ( JlextField1.getText (|) } ; 

ewitch in] 

1 

Case 1] : 
jJLabel1. 
break ; 
Case 4# 2 
jJLabel1l. 
break ; 
CASE 3 : 
jJLabell.setText ["three")]; 

break ; 

default : 

jJLabel1.setText ("Enter the correct number" ] ; 
break ; 


setText |" 


setText ("tuo"" ] ; 
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4# الحلقات ( الدوارات ) : 


1. الحلقات باستخدام ( ۴٥F‏ ) : 
4 الصيغة العامة : 


الى عشرة الى کائن من نوع J C٥۳٣ b080×‏ 
و سیکون شکل الواحجهة بعد ادراج الادوات فيها 
بالشكل التالي : 


) مقدار الزيادة : الشرط : نقطة البداية ( for‏ 


, code 


ادرج الارقام 


أ ملاحظة : من أجل إضافة عناصر الى الكائن >080ط C0۳١‏ ل يدوياً » 
نتجه الى نافذة الخصائص و نبحث عن الخاصية (00061 ) » و نقوم 
| بإاضافة عناصر بداخل الكائن . 


و سیکون كود الزر 


private void JButtonlMouseCl1Iicked( Java. aut. Event. MouseEvent eEvT)] { 
3LomboBox1.removeRll1Items | | ; 
الكود السابق نعقوم بتقغقرنعغ الكاتن مهن جميع العنتاصر‎ 
for (int i1 =] ; 1 4=l0Û ; 14+} 
1 
jLomboBox1. addIltemil i) ; 


رر--4 السطر السابق يعقوم باضاقة العناصر الى الكاثن 


و عند تنفيذ البرنامج يظهر بالشكل التالي : 


14 
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@ تدریب على استخدام المهارات : 
أكتب برنامج يقوم بايجاد ناتج مضروب عددين بدون استخدام إشارة الضرب . 


[TextFieldi [TextFielda 


private void JButtonlMouseClicked( java. aut. Event, MouseEvent 


[إصضزب العدتين ك 
int rnil,nzA,rtes = Û ;‏ 


--4 تعوم بتصقبر جمبع العيم الموجوندة قي المتغيرات 
nıl = [nteqgqer.parselnt (jJTextField1.getText ( j |;‏ 
Hê = [nteqer.parselnt ( JTextFieldz.gqgetText [| ) | ;‏ 
for [int i =] ; i <= nê ; 1+4+]‏ 


1 


jLabel1 


res + Nl ; 


رر--4 تعوح باضاقة قمة 11 التابته الي المتغقبر ٤۴3‏ بااصضصاقه الى قبمته السابعة 


jJLabeEll1.setText("" + res); 
""" تقوم بطبع النتبجه بشكل تصي لذلك تم دمجها بسلسلة تصيبة فقارغه تمثل علارة‎ 


1 


2. الحلقات باستخدlم‏ ) while‏ ( : 
4 الصيغة العامة : 


متال : 
أكتب برنامج لإضافة الأعداد من 20 الى 10 
تنازلياً و إضافتها في کائن من نوع ×80 C٥۳٣0‏ [ 


while ( الشرط‎ ( 
{ 


code 
ط‎ 


index 


اذرج الارقاج 


private vold 3JButtonlMouseClicked[ Java. awt. event. MouseEvent evL) 1 


jJLomboEoxl. removeAllItemgE i | ; 
int X* لا‎ 
wiile (x >= 1Û j] 
1 
J3LamboBoxl.addItemix) ; 
—— 


1 
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محمد يحيى محمد الصيلمي » تكنولوجيا معلومات % Bb MYS-ME‏ 


: ( Do... while ) plختwlڊ‎ تاتaلlحلا‎ .3 
: الصيغة العامة‎ 4 


D0‏ فرق ہیں الحلقتين الثانيه و الثالثة ؟ 


التانية يتم فحص الشرط ثم تنفيذ 

code‏ | التعليمات ( الكود ) . اما الثالثة سيتم تنفيذ 
e‏ | 
index‏ 


} while ( الٹرط‎ ) ; 


الاعات تم فحص الشرط و بالاضافة ا ١‏ 
النوع الثالث سيتم تنفيذ الكود مر ةا 
الاقل حتى في حالة عدم تة ا 


مغال : أكتب برنامج لإضافة الأعداد الفردية من 20 الى 1 » الى كائن من نوع ×080ط 0٠١‏ [ . 


private vold 3JButtonlMouseClI1icked | Java. awt. Event. MouseEvent evL)] 
3LomboBoxl. removeAllIteme | |) ; 
int KX = I14 ; 
do 
1 


J3lComboBox1.addItemix)] ; 


a 


Iwhiile (xX 2= 1 }; اذدرج الارقام‎ 
۲ 


@ طريفة إضافة تعليقات الى الكود البرمجي : 


ئى الكرة البرمجي في سطر واحد يتم كتابة علامة ( // ) أمام السطر؛ 


كالتالي : ت چ 
3LomboBox1.removeRAllItemes | ) ;‏ 


#/# و تكتب التمليق بهذا الشكل 


و لإضافة تعليقات على الكود البرمجي في عدة سطور يتم كتابة علامة ( */ ) بداية التعليق 
ندم كتابة ( /* ) قي نهاية التعليق ؛ كالنالي ' 
Sirr eT ÛÛ‏ 
TEitLE here‏ *# 
and here *J/‏ 
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محمد يحيى محمد الصيلمي ¢ تکنو لو جیا معلومات 6 % BB MYS-ME‏ 


# طريقة حفظ المشروع » بالإضافة الى طريقة فتحة عندنا نريد العمل مرة اخرى 
على المشروع : 


- طريقة حفظ التعديلات التي تتم على المشروع > كالتالى : 


من اة ۴١‏ قوم بالق عع لخطير ل القاتمة المداة و قوم الفط على الغا 
اة اظ الحو من المرةة للف تم كلية الخمل ١و‏ .ااد ةةة لظ المشروة بالافل : 
اسف و ذظ آل لات الى تم اطاقرا على الهرةع. 


د ب ايه انه سوق يتم حفط التعديلات فقط - التي تمت على المشروع - في 
e‏ ا سا . ولك عند بداية إنشاء المشروع .و ليس <فظ ملفات المشروع و 
ا ل الى محلد ائ مشروع قمنا بتضميمهة مسقا ندكل المسار الاقراس 
الذي يقوم البرنامج بحفظ المشروع فيه مباشرة » ندخل الى مجلد المستخدم الموجود على سطح 
و ادك اسم المخلدمن خارالى ا ب اا 0 00ا ا1 
نظام التشغيل و بخهازي سشيكون بهذا المسار : M2‏ 6 1 د ر 
الاختلاف فقط في MY5-M۴‏ . 


: طريقة فتح المشروع 7 > كالتالي : 


من قائمة ۴ا۴ نقوم بالنقر عليها لتظهر لنا القائمة المنسدله و نقوم بالضغط على الخيار 
ectزPro pen‏ لفتح المشروع طككامل » وسوق تظهر لنا نافذه نقوم من خلالها بعملية تحديد 
موقع مجلد المشروع بالكامل ولیس ملف معين » تم نقوم بالضغط على Open project Fo|d€َ¡¦‏ . 


× 


kn: [J mwsE = 3 OEY 
3 ۳" „netbeans E Pirtures Frajeczt NAME: 


1 Bluetooth Software 1 saved Garmies 
Recent ILerms Eat FH Searches 


2 Videos 


E 
ت‎ Ls o a 
المشروع بالكامل‎ 


HY Open E 


- 


Gocuments 


8 JavaApplicationz 
Û ink 


u I Music 


Lamputer 


مهارات : 
من اجل تنظيم و ترتيب سطور الكود البرمجي في حالة كان هناك سطر متقدم و سطر متاخر » فاننا 
نقوم بتظليل السطرور المراد تنظيمها تم نقوم بالضغط على الازرار التاليه في نفس الوقت . 

Ctrl + Alt + F 
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محمد یحی محمد الصيلمي › تكنولوجيامعلومات › ل  115-M1£‏ 


صناديق الحوار و رسائل الإدخال 


: Message Dialog رlazJl‎ زaدiنص‎ : اول‎ © 


.و كمثال على ذلك : 
لو گان لديا آله حاسبة و قام المستخذم بادخال نصوص قى الخقل آالمراد كراج قيمة رقميه فيه فقط؛ 
فن اليرنافح يرسلا المه دم رسالة روان فنا العا بقل قيمة قهة فوط. 


مثال 6 نموم باظمار رسالة للمستخدم تخبره بانه لم يدخل القيمة في 
کائن من نوع jT ext۴i|‌]4‏ . 


private vold JButtonlMouseClicked | Java. aut. event. MouseEvent evL] { 
if (jJTextFieldl.gqetText (|) .length() == Û) 
1 
JUptionPane. showHessageDialog (null, "pPlEa5sEe insert the data ?", "worring",2a)] ; 


ا× اتا 1 E‏ | 


1 
)م | 
please insert the data ?‏ ر 
لقد استخدمنا |لدlلة length‏ 
إضاقات متغدمة : وهي عبارة عن تعديل شكل الرسالة و لعملية التحقق من وحود نص ام لا 
هياتها . (اک يكون شكل نمودخ الرسالة من صنع المستخدم ء ذداخل الحقل ولم نستخدم علامة 
اک عير فياسة . و يستخدم التور يث لاستدعانة و استخدامة).ء الاقتباس (" ") کما اعتدنا استخدامها قى 
و تم نمتیلھا با لغات قيجول استديو وذلك لات البرنامح 
اک لا يوحد اک إضاقات متعدمهة يتعرق عليها كمساقة ولیس قراغ 
i; JTextField1.getText().length() == 0)‏ 
QptionPang,.showMessageDialog(null, "pleazg insert the data ?", "worring"” , 2 J;‏ 
شکل الایقونه و تمثل عنوات الرسالة دالة اظهار الرسالة 
من الارقام 0 حتى 3 مكتبة استدعاء دوالك 
محتوك الرسالة صناذیق الخوار 
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محمد يحيى محمد الصيلمي » تكنولوجيا معلومات % Bb MYS-ME‏ 


: Confirm Dialog رlzلl‎ ةaدiص‎ : نانياً‎ 


و كمثال على ذلك : 
لو فرضنا ان هناك بيانات في الحقول ولم يتم حفظها في قاعدة البيانات » ثم قام المستخدم باغلاق 
واجهة البرنامج بالخطأً » فإن الرسالة تظهر امامه و تأكد له عملية الخروج بخيارين » إما الخروج بدون 
الحفة أف قوم بكفظ اليانات تم الكرة .دال : 


@ متال برمجي : أكتب كود برمجي يقوم بعملية مسح نص مکتوب داخل کائن من نوع ۲۵×۲۴/۵۱۵ز 
0y‏ 6ح طهر رسالة تأكد من عملية المسح او الغاءه . 
private void 7JButtonlHouseClicked | java. avt. event. HouseEvent evL] |‏ 
int s3ign ;‏ 
aiqgmn = JUlptionPane . showConTrirnDialog inull, "Do ¥ou want to delete ?", "Delete", U, 3);‏ 
if [sign == Û}‏ 


ا× اطا 1 


JTextFieldl1.setText (' "') ي‎ 


x 


2 Do youı wani to delete 7 


الفمرة و ماذا ترمز له : 
0 


ا Yes = ET‏ و9 ok‏ 
تجدی دی لاد زرا انی ند عت رتور اتا الیو رالھویه 1 = No‏ 
ظهورها قى الرسالة وہالتي يمتل, اوس ۴ 2 = cancel‏ 


3 تا قن Dr. SF‏ آ ا 0 1 
وتمتل قیمها من لا حتى من الازرار اما yes , No , cancel‏ 


sign = J OptionPane.showConfirmDialog(nu!l,"Do you want to delete ?", "Delete", 0, 3); 
if (sign == 0) 


عملية المعارنة حيبت يعارت العيمة الممرة و العيمة المراذ التعامل معحها 


و يمكن معرفة الازرار التي ستظهر في محتوى الرسالة و الرقم المقابل لها و التي سيتم 
ادراجه في الكود البرمجي كما ادرجنا الرقم (صفر) و ظهرت لنا الازرار ( ۸0 , ۲٠١‏ ) » كالتالي : 
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محمد يحيى محمد الصيلمي » تكنولوجيا معلومات % Bb MYS-ME‏ 


نقوم بكتابة الكوذ البرمجي لاظهار صندوق الرسالة 
و عندما تصل الى مكان تحديد الأزرار التى تهد ان تظهر قى الرسالة 


نافذة الدوال 
د تقوم بالفضغط على عع ctrl + spa‏ 
لتظهر لنا قانمة بالدوال التي نريد اخراجها بالاضاقة الي ناقذة اخرى 

Ej OISPOSE_ON_CLOSE :‏ تحتوی على شرح الدوال نركز على ناقذة شرح الحوال 
yS‏ تحتوی شرح الدوال و سنركز شرح الدو 

fi ERROR . 

tj EXIT_ON_CLOSE 

: محص ععع ن 

th FRAMEBITS - 


= private void jButtoniMouseClicked (java. aut. event. Housd mmmnhnnnnannGannnnnnaaF 
JOptionPane. showConfirnDialog (null, "the message", "the ticle" ,f e peg 
| Dg Te 
javax.swing.10ptionPane 


pPublies scearie ine showConfi ral a1 og (Û 


: حيتت تمل نوع العيمهة الممرة 
1 ورالتي تظهر لنا من نوع رقميِ 
pe pion‏ : نوع الخیارات االازرار التی نود 
اظهارها في الرساله) 


jJAVAX.SWÎNqQ JOpiDqQPane 


public static int showLmafirmDialog i Loumponent parent Lonponent, 
ib ject message, 
SErEIiHGT tEitle, 
int optionTypes ] 
throws HeadlsssExceptioH 
Brings up a dialog where the number of chaices is determined by the oaptionType 
parameter, 


Throws: 


HeadlessException if GraphicsEnvirornment. isHeadless returns tEUE 
و من هنا يظهر لنا انواع‎ Parameters: 


parentComponent - determines the Fr ame in which the dialog is displayed, if‏ الأزرار التي ی انراجها 
null, or if the parentConmponent has no Frame, a default Frame is used‏ 
message - the Dbject to display‏ 

title - the title string For the dialog 

aptionType - an int designating thE options available on the dialog: 

YES NO OPTION, YES NO CANCEL OPTION, or OK CANCEL OPTION 


Returns: 


an int indicating the aptiaon selected by the user 
See Also: 


ava.awt.araphicsEnvironment.isHeadlsss 


YES_HDO_ OPTION, YES_NO _CANCEL_OPTION, or OK_CANCEL_OPTION 
س ڪڪ‎ © 


| | | 
2 


اف : طرخة اداج تل الاقوتة كوت بس الطربقة المارقة. 
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محمد يحي محمد الصيلمي › تكنولوجيامعلومات › ل 115-M1£‏ ) 


منال (2) : اكتب كود يقوم باظهار رسالة للمستخدم عند خروحه من البرنامج تغيدة بانه منأكد 
من الخروح من البرنامج و عند الضغط على مر يتم الخروح و اذا تم صغط ١٠١‏ يعود لنافذة 
البرنامج . 


اولا : نقوم بتحديد الحدت ألا 0 ا 


) | 
j TREE TET | وھو الحدت‎ ًاہrm‎ Window €اەsأا‎ ٣9 الکود وهو‎ 


EvenEs ۴ LCaomponerik ۴ 
jButton1 Alar م‎ Container ۴ الذي یتم تنفیده البر نامج اتناء‎ 
Focus ۴ 
Anchor ۴ ۹ 
lierarchy . 316l; . o\l ¢ 
Ata HESizINGa ۴ اغلاق نافذة البرنامج وهو خاص‎ 
8 HierarchyBounds F 
TAME IEE ۴ ا‎ 
0 InputMethad 
set Default Size E 
. ۴0۲" بالكائن‎ 
Space Around Zoampanent,.,, 
Mouse ۴ 
Design This Container MouseMatiari ۴ 
Sek Layout ۴ MouseWwheel ۴ 
US EOMIZE LAYGUE,.,, PrapertyChange F 
Add From Palette ۴ windowActiv ated 


Change Order... WindawFacus F windowClased 
Window State ۴ windowClosing [fFormWiidowClosin 

Copy Ltrl+E 01 ت م‎ 
e windaowDeactivated 
Paste LErl+Y 

windowÛeicanified 
Properties window Iconified 

window Opened 


private vold formWindowClosing (java. at. event. indovEvent evL)] { 
inl r ; 
E = JllptionP ane . showConfirnDialog (null, "D0 ¥ou want to Exit ?", "Exit", U,d); 
if (E == 1] 
1 
ETL. nOLIFY | ) ; 
۲ 


1 x 
و اة و‎ ×| 


العمليات و الاحدات التي تم تمريرها 
Do youı warl to Exif ?‏ 2 الى المعالح والغانها تنغيذها 


6 نالناً : صندوق lلJإدخJl input Dialog‏ : 
الصيغه العامه : 


JOptionPane.showlInputDialog() ; 
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. [اةط٥ا من صندوق الادخال و وضعها في كائن من نوع‎ 6 0 a. 
: الحل‎ 
private voald 7JBuLtonlHouseClicked i java. avt. Event. MouseEvent evL| اا‎ x*| 


strin 3 7; 
û = JUptionPane . showlInputDialog null, "Enter Your level", "MS" ,l) F 


if (35.lengthl) 7 Û] 


تم كتابة هذا الشرط من احل منع الرسالة من ارحاع اك قيمه 
و ذلك عند الضخط على زر أعc١a۔c‏ 
فانه سيتم كتابة كلمة ااا" ویقصد بهذه الكلمه انه لا یوحد 
اك قيمة لارحاعها و تم ارحاع قيمة قارغعه 


<طالمصفوفات 


الصيغة العامة : 


Type variable [|] = New Type [size]; 


متال : عرف مصفوفه من نوع عدد صحيح تحتوي علی ثلاث خانات . 
Int x[] = New Intl 3] ;‏ 


کا نكت إن فرق م ات الا ضر ةي اله و غد عا الم وة د ف ا الو ووه 
يبدا من الصفر حتى نهاية عناصر المصفوفه وتستخدم في الكود البرمجي للتعامل مع محتوى 

KCN ACS e I 
: التالي يمتل الفرق‎ 


area [e 


اھ چیھ ات خوت موب 


ترتيب الجانات يبدا من الصعر 
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ه4 طرق الادخال في المصفوفه :- 


1 الظريقة الماتة ` 
و تفل هذة الظريفة أفخال الفيم معانترة آلى مخوت الفصفوفة : وهي كالالى ' 


Type variable[l] = {..., .... 


ك على مصفوفه و تحتوي المصفوفة على ايام الاسبوع (السبت ؛ 
0 2 ال على الرر يقوم باخراج محتوى المصفوفه على کائن من نوع ×080ظط 0۳ز 


private void 7JEutton IHMouseClicked | java. avt. Event. MouseEvent evL)] { 


FF FF 


3LomboBoxl. removeAlIIteme | | ; EOE sS. . 

ا ا 
ا× اتا for [int i = Û ; i &% ary. length ; i++]‏ 
1 
3LCaomboaBox1.addTItemi ary[ i ] | ;:‏ 
} 


} 


2. طريقة ادراج قيمة من كائن أخر او بطريقة غير مباشرة : 


Type variable[]] = New Type [size]; 


Variable Tindexl1 = value : 


متال علی طریقه الادخال : 


5> x[0| =1; 
5> x[1| =5; 
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متال (1) : أكتب برنامح لترتيب رقمين و إضافة المصفوفه مرتبه في كائن من نوع أءاا . 
الحل : 
رتب الارقام ا 


private vold 3JBuLttonlMouseClickedl java. aut. event. MouseEvent eEvT] [{ 
int arraynumber[ |] = new int[ 2]; 
int temp ; 
arraynumber[U] = Integqer.parselnt | jTextFieldl1.getTexLl) |); 
arraynıumber [1] = [Inteqgqer.parselnt (| jJTextFieldzi.getTexltl)l }; 
1f {|  arraynumber[l] > arraynumber[l] iTextfield1 jTextfield2 
1 
temp = arraynımber[D] ?; 
arraynumber[lJ] = arraynumber[1l] ; 
arEaynımber [1 ] temp ?; 
for (| int i = Û ; i 4= arraynumber. length ; it j} 
1 


| رتب الارقام | 


listl.addl "" + arraynumber [i] 7 


0 اكات (كائنات) غير الادوات الظاهره امامنا و من ضمنها ا5ا فهي تعتبرمن 


ل امح و تطبيقات الويندوز و يمكن استخدامها في لغة الجافا و يتم الدصول ءا ا 
بالطريقة التاليه : 


الافه الموجود فيها الادوات العادية نقوم بالتزول الى ادل ٠05ا‏ ا 
عنوان باسم ۸۱۷۷/۲ حيث يحتوي على الادوات التابعه لنظام الویندوز و نقوم باظهار محتواه من 
ا على علامة (+) الموجودة بجائيه » وابعدها يمكن ادراحوا ل ا 0 
اة الادوات ولكن يتم التعامل معها بالدوال الخاصهة بهاو كمايمك آلا ا 7 
> 6 و الشکل النالى يمثل موقع هده ال و 


EI Swing 

nı JLabel ll JButtor ll JToggleButton 

E- JCheckBox 3¬ JRadioButtan û _ ButtanGrouıp 

ZE JCambaBax Ej ist ıı JTextField 

[|] Textarea EE j 3TabbedPane 

rr J5cralBar lÎ 35erallPane Fle JMenuBar 

JPopupMenu E JSlider e JProgressBar‏ إ5 
|i 35pltPane a JFormattedTextField ra JPassmwordField‏ هنا : | 1 الاد وات الحد 0 ةö‏ 

: TE JSpinner 4 JSeparator JTextPane 

j JEditorFane JTree FE Table 

LA JTonlBar [| JInternalFrames [® | JLayeredPane 

= JDesktopPane JOptionPane la) 1ColorChoaser 

fa] 3FileChooser ] Frame E | JDialag 

E AWT 

WE A#| Button lah TextField [E Textarea 

IW Checkbox Choice List dl El Scrollbar 

LE serallPane [_] Panel Zl Canvas MenuBar 

PopupMenuı‏ ا 

HH Beans 


ملاحظة : الكائنات الموحودة ضمن آ۸۷ تعتبر أاخف على النظام » من الكائنات التي ضمن 9۷١9‏ 
ولكن كائنات ۸۷١‏ تظهر بالشكل الكلاسيكي بالنسبه للكائنات التابعه لل و١أس5‏ و التي تظهر 
شك س 


button 1 | jButtonz 
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ملاحظه : و من اجل التفريق بين دوال التابعه للغة الجافا و الدوال التابعة للاداة نتبع التالي : 
نقوم بادراج كائن ااا التابع قائمة الادوات الموجوده فقي ۸۷١‏ و بعد ادراجه قي الفورم 
نفتح نافذة الاكواد و نقوم بكتابة كود برمحي كالمعتاد و عند الوصول الى اختيار الداله نضغط على 
٤2م‏ + ااا فتظهر لنا قائمة بحتويات الدوال بهذا الشكل . 


after String ikem) غا لات‎ 
1 h„ adterai String ikem, ink index) 0d 
کے‎ addItemListenertIternListener |} ala) 
addKeyListenerEeyLIi nln 
addMouseListener(MouseListener |} alla) 


الدوالرالتي باللون 


addMouseM"otionListeneriMouseMotionListener |} 


الداكين تهثا والنوال | addMousewheelListeneriMousewheelListener‏ الدوالرالتى تحوي خط 
لای خو دآ ao qu‏ يبوسطها خوالیلا يع لةه 
addPropertyZhangeListenertPropertyChangeListener listener} ala‏ الحاقاالا کک ےا 
لجاقارالام و لكنها تتبع المحرر 
addPropertyZhangeListenertString propertyNarne, PropertyLhar,,., Yoid‏ 
aes lEiplieteleetiamst boolean‏ 
الدوال اء“ اللوت applyLamponentarientationfCaormponentûrientation orientation} alla‏ 
8 ال areFocusTraversalkKeysSettint id oalEag‏ 
الخاقت هي د 
E.‏ چ 3 EagFdat angle‏ 
لنیج اله الجاقا 3 لکن checkImagefImage image, ImageDbseryer observer} int‏ 
الاق استخداما checkIrmnageImage image, int width, int height, ImnageObseryer ok... int‏ 
elear) oid |‏ 


و عند اختيار احد الدوال التي تحتوي على خط بوسطها تلاح a So‏ 
السطر البرمجي . و ذلك يعني ان الدوال المستخدمه دوال خاصه بال د ى 
خاصة بلغة حافا . و الصورة التاليه توضد ال 0K‏ ا 


Hl | list1.addItenl"ibj") ;: E | list1.clear (| ; 


و لكن عند اختيار احد الدوال التابعه للغة الجافا فان الكو أ 0 
list1.add(" jhi") ;‏ | 


فال (0 : أكتب رامخ بكوم باقافة قترة عاضر (أرقام الى كان مي تو أا تم تقوم المسكخده 
ارال الماخاات الى اة ا ك 0ا و وم الط على زر رتت تم وو تت محوت الق هة 
. و الشكل التالي يوضح شكل البرنامح النهائي : 


ا× اتا غ 


0 
2 
3 
4 
5 
8 
8 
3 
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محمد يحيى محمد الصيلمي » تكنولوجيا معلومات % Bb MYS-ME‏ 


و 


private vold JEButton{1HouseClicked | java. avwt. Event. HouseEvent evL] { 

int x[] = new int[lÛ]; 

for (int ¥ = ll 3 ¥ 4= listz.getItenCount (i) -1; +] 

1 

xX[y] = Integer. parselInt (listi.getItemiyl)] ; 

} 

listê. removeRll i j ; 

f# int Xl] = {S,6,I,A,ArarBririrl}s 
int temp ?; 

for [int i = Û 7; i1 4= x. length -2; 14+ 


1 
for [int ] = i + 1 ; j] «= x. length - 1; 34+] 
1 
if ( x[i] 2 #[J]J) 
1 
temp = x[i]; 
x[i1] = x[]]? 
x[J] = temp ?F 
۲ 
} 
} 
for (int mü = Û ; mı *= x. length -l1;: m+] 
1 


listê.addli "" + xX[m])]; 


ڪڪ 


private vold 3JButton2MHouseCl1icked | Java. awt. Event. MouseEvent evL) 1 
listê.addltemllistl.gqetItemilist1l. getSelectedIndex l j ] ] ; 
listl.Fremove(listl.getSelectedTndex | |) | ; 


Aclcl 


private void 7JBuLtonlHouseClicked | java. avt, Event, HouseEvent evL] | 
1F {(jJlextFieldl1.getText i j . Length j ==) 
1 
JIptionP ane. showHessageDialog InulLl, "Enter number", "Error",adl; 
} 


Else 


1 
listl.addIJItemi JTextFiceld1.getText [ | j ; 
jJTextField1.setText ("") ; 
Lbl.setText ("" +list1.getItemCount (| ) | ; 


private void 3JButton3MHouseClicked( java. aut. Event, MouseEvent eEvT] 


for [int i=l ;i #listl.geLtItemCcCountLl)] ; i++] 
1 
listZ.addItem(list1.gqetIteml( i) | ; 
٣ 
list1.removeAll (j ; 
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محمد یحیی محمد الصيلمي › تكنولوجيامعلومات ۰ ل £ 115-01 ) 


<الواجمات و الاحداثي 


التوريت : 
و هي عبارة عن استدعاء كائن جديد بنفس صفات الكائن الذي تم توريت الصفات منه . 


€ طرقة ‏ (عماية) وريت و استدعاء قوزرم حديد له تقس خصضانص الفورم المستدعى منة ““ 


1. نفتح مشروع جديد و نقوم بادراج زر في الفورم و كتابة الكود البرمجي التالي : 


حيث تمثل اسم الغفورم 
المراد تور يت صعاته 


3ButtonIHouseClickedl java. avt. Event. MouseEvent eEvL] f 


Forml FZ y- new Form | j ; 
2.show(); a اسر القورم‎ 


السطÉرالقاني‏ : 
يمثل عملية اظهار الفورم الحديد و كما تلاحظ اسقل السطر خط اصغر متكسر و ذلك يدل على ان علن" 
ذاله تابعه لنظام الويندوز . 


السطرالقالت : 
يمثل عملية اخقاء للغورم السابق و كلمة كاطا دالة تعود على الغورم الذي يتم العمل عليه 
وهو قي شدة الحاله یمتل ۴0۲۳1 . 


4 و من أجل ملاحظة الفرق بين الفورم الذي سيتم ظهوره و الفور القديم » يتم ادراج كائن من نوع 
و ك امو ته ا ك نض كى القورم الام تو الط لن ال 
ا E E E‏ و کد کے السات و اکن س 


E اا0‎ 
1 


Imahammed 
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فة آاخرك ولكى فن طرق اداع مكفة الفومات الآخاقة لكنابة الكوة داخل الم :` 


1. نقوم بادراج مكتبة التعامل مع الواجهات . حيث يتم كتابة الكود بين ع٤a9€)٤aم‏ و قبل public class‏ 
و كود ادراج المكتبة كالتالي : 


للدي توالت ,نيد دالة تقوم بعما 


للعامل معالواجهات 
2 تذهب الى الأخرك التالى و تخسح الكودمن واخلة ` 


Public static void main(String args] ]} { 
Jawa. amt. EveEntiueEueE . invokeLater (new Runnablel)l 
public void runi) { 
hew Formli j .setVisible [true] ;: 


و نقوم بكتابة الكود التالي : 


public static void main(String argI3[ |] { 
Forml1 x = new Formlil j ; 


€ و سيكون الشكل العام لنافذة الاكواد بالشكل التالي : 


* Bdauthor MYTS5-HE 
# 7 
EH import jJavax. saving. JFrame ; 
public class Forml extends javax. swing. JFrame [{ 


#** LrEeAaAteES rev Form Forml #4, 
public Formli)l { 
initConponents | } ; 


* initialize the forum. 
* WAFNHING: Do HIT modify this code. The content of this method is 


E 
| #** This method is called from vithin the constructor to 
* always regenerated by the Form Editar. 


ok n 
ا‎ * Bdparam args the command line arguments 
Ky 
public static void maîiniString ari3[ JI إ1‎ 
Forml #X = new Formli ) ; 
#.showl]) ; 


الكود البرمجي لزر الخروج ( اغلاق البرنامج ) | 4_| كالتالي : |:(0) 5y. e‏ 
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CUMS e E ¢ ا‎ 


4 فة تخدرد الو اخةة الاولى الى س ظ ور للمستجدم عند دة تفل الر نام 


1. في البداية نتبع الاتي : 


1 lication4 
avaApplicatian ECT E e 
الناقذة الرتيسيهة التابعة له‎ 


e 


“Ca SOUFTE arm : 
“Î Test Package: 
“gl Libraries 


<I Test Libraries 


Build Project 
Clean and Build 
Clean Project 
Generate Javadac For Project 


Project 


Eun Project 
ıEDug Project 
Test Project 


Alt+FE 


set Main Project 
pen Required Frajects 


Î Form Forma 
H1- ka] Other Component 
-- [Frame ] 


Close Project 


Rename Project 
Mave Project 
Lopy Project 
Delete Project 


ي 
د نختار 


Properties 


2. و سوق تظهر ناقذه جديدة ة بالشكل التالي : 


3 aT ect rapes vain 


Categories: 

a ® Libraries 
Ê. a Build 

Compiling‏ # و 


Project Folder: 


C:\Users|MYS-ME\JavaApplicationê 


Source Package Folders: 


Add Folder... 


HEMOVE 


Mawe Llp 
Add Folder... 


HEMONE 


aaa TIT 


e @ Packaging 
i... % Documenting 
i... # Run 


Test Package Folders: 


تا رقالحمویب 


Mave Up 


Source Level! 1,6 


Cancel 7 


لتظهر لنا محتوى جديد بالشكل التالي : 


34 mee er mame _ FvaAppia E 


Lategories: 
r @ Sources Main Class: Farm Browse, ll 
i. % Libraries ۰ ٢ 
Arguments: 0 
i... 2 Build 

٠ 2 » Compiling Worlîng Dire 2 

e tp Packaging‏ ٍ إ 
VT UE‏ © 1 با 2 Ap Dorcurmer | e‏ و ٍ ۰ 
e.g. Xms1Orm)‏ 3 .ا 


علی‌رالزر 


E 


Help 


EES 


3 و بعد ذلك ثظهر لا النأفذة الاخيرة و.نختار القورم آلمناسب و الى تريذ تشغيلة قي بذاية البرنامة ٠:‏ 


× 


select Main Class r 


3 Browse Main Classes 


بعد اختيار/الغورم الذي 
نرید تشغيله قي بداية 
اليرنامج تضغط على زر 


تنبيكه : من اجل 

التاكد من عملية 
الاختيار نعقوم بتفيذ 

البرنامح و تلاحظ 
ظهور الفورم الثاني 
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€ الاحدات : ۔ 
1. إضافة حدث : 
يمكن اضافة عدة أحداث تحت نفس الحدث الرئيسي و سوق يقوم بتنفيذها بالتتابع . 
و الطريقة لفعل ذلك كالتالى : 


1. نحدد الكائن المراد اضافة حدث 


اله فن ظرن القر عليه ع النگل آنالی : 


Handlers 
jButton1 MouseClicked 


2. نذهب الى نافذة الخصائص و نختار 
التبویب Eve۸‏ . 


نقوم بكتابة اسم 
الحدت الحجديد 


gl Add Handler 


'jButtom LButon] pOpernies. 5X» 


Properties __Events 


Lode 


New Handler Name: jButtonl_MC_Save key Type ا‎ „EET 8 
mouseClicked jButton1 MouseClicked 
mousebragged NONE z2 la 
سے‎ mauseErtered NONE ا‎ 
moauseExited MONE ا‎ 

mouseMoved nonê z> اا‎ 

mouseClicked 2 


java.,amwt,event, MouseListener 


3. نحدد الحدث الذي نريد اضافة حدث اخر 
بداخله و نقوم بالضغط على الزد [.) 
الذي امام الحدث 


e. ساو‎ 


4 و بعد الانتهاء من اضافة الحدث سيظهر لنا الحدث في نافذة الاكواد لنكتب الشفرة التي نريد  ٠‏ 
تنفذها . و الصورة التالية توضح لنا ظهور الحدث الجديد الذي قمنا باضافته : 


f# TUDO add ¥our handling code here: 
۲ 


eee vold Jbutton mC save ( java. avt. Event. MouseEvent evt] {‏ ا 


Ayeten. eEKÎTE (Û) ; 
۲ 


private void 7ButtonIHouseClicked ( java. aut. Event. HouseEvent eEvTL] {‏ ا 


2. حذق حدت ' 
من احل حذفق اي حدث يتم اتباع الخطوات السابقه في اضافة حدت ولكن عند الوصول النقطه الرابعه 
يتم تحديد الحدث الذي نرید حذفه من القائمه » و نضغط على زر ۸٤0۷٤‏ : 


| مصلاحطه : | 


و من أجل تغيير اسم الحدث نتيج 
jButton1 MouseClicked‏ 
تقر ولط رة ولک نضا عاد ر 


JButton ML Save 


__ Remoyê رjiلl بدلا من‎ Rename 
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3. استدعاء حدتث من حدٿث اخر : 


ذلك من خلال وضع اسم الخدت الى ريد فة ضمن كود الخدت الأخر: 


4 متال: یوجحد لدینا کود معین و بمجرد الضغط على مفتاح ۴۸٤6۲‏ من لوحة المفاتيح يتم استدعاء 
حدث اخر . 
الحل : 
اولاً نختار الحدث المناسب وهو يمثل في هذه الحاله الحدث ) Key pressed‏ ) : 
ثم نقوم باضافة الكود الذي نريد تنفيذه » كالتالي : 


ارقام اسكي و رقم عشرة یمثل الزر 
En‏ من لوحه المعاتیج 


private void 3JButtonlke essed java. avwt. event. EKeyEveENt eEvL)] { 
if (ert. gqetEeyCode (|) == I10 ١ 


ت 2 - 2 1" 
م يمثل لنا القيمة الممرة ; | jJButton1MouseClicked (null‏ 


الحدترالدي نريد استدعانه من هدارالحدت ر 


Private void 3Button1MouseClicked (jara. awt. event. MouseEvent EVIL} [{‏ آ 


System. exit (U) ; i 
٣ 


الحدت ,الدي تم استدعانه ورالدي بلورة سيتم تنقيد 
الكود الخاص به ورالذي سيققل ,البرنامج 


ملاحظه : في حالة عدم كتابة الشرط ١أ‏ في الكود السابق فان الحدث سوف يتم تنفيذه عند الضفط 
على اي زر من لوحة المفاتيح . 


مهارات : من اجل معرفة رقم الكي اسكي الذي يقابل (يمثل) اي زر » نكتب الكود التالي : 


Private vold JButtonlRkeyPFressedi java. avt. event. EeyEveEnt evL] { 
JUlptionPane . showiHessageDialog|inull , evt.gqetkeycode i) |; 


و عند تنفيذ البرنامج و الضغط على زر ۴۸٤6١‏ يظهر لنا الرقم الكي اسكي الذي يمثل الزر » بالشكل 


الاتي : 


Message 
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<الدوال و الإجراءاتي 


ج 5 فوائد الدوال و الاحراءات : 


إختصار الشفرة البرمجية (بحيث لا تتكرر في اكثر من زر ) . 
ترتيب الشفرة البرمجية . 
سهولة معالجة و اكتشاف الاخطاء . 


كتابة وظائف جديدة . 


یم لہ ن کج 


اولاً : الاحراءات )( Procedure‏ ) : و هي لا ترجع قيمة . 


ا م ال ودا ات اه نط وعد الات ج دف اال افع ف ا 
ازرار (الحذف و الحفظ و تفريغ ) بحيث عند الضغط على تفريغ يتم مسح جميع الحقول و عند الضغط 
على حفط ات رم الط تى اعد آلاات ول فوم اها مله تفرن لاجرل جد خذا. 


و شكل البرنامج كالتالي : 


St-nurmber ;: | 
sE-narmE : | 


St-agE : | 
Save Delete Clear | 


نقوم اولاً بكتابة الإجراء الذي نريد تنفيذه » و الذي سيكون موقع تعريفه بعد المشيد بالطريقة التالية : 


public class Foraz extends javax. swing. JFrame 
public Forn2()} 
initCorponents () 2: } 


الاحراءرالدىي قمنا 
e‏ الذک يقهم )( private void cls‏ 
1 


بتغريع محتویات فف فاق ا | 
a n‏ سے ; )""( JTextFieldl.setText‏ 
JTextFisld:.setText('")}j;‏ 


jTextFisld3.setText ("" 
} 


cls 


مستوى الحمايه للإجراء حيت 
عأاطالام تمثل استدعاءرالاحراء من المشروع كامل 
]م تمل استدعاءالاحراء من العورم قعط 
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و من اجل استدعاء هذا الاجراء من زر معين نكتب الكود البرمجي التالي ضمن كود الزر : 
IEE‏ 
و نقوم بكتابة الكود السابق ضمن كود زر الحفظ بالاضافة الى زر تفريغ الحقول » بالشكل التالي : 


private void 3JButtonlMouseClickedi Java. aut. event. MouseEvent evL) 1‏ ا 


cls); 


متال (2) : آله حاسة :- 


مهارة : من احل اضافة عدة كائنات من نفس النوع 
الى الواجهه بدون الجوء فقي كل مره الى نافقذة 
الادوات . حيث يتم اختيار الكائن من نافذة الادوات 
و قبل ادراجه في الواجهه يتم الضغط مع الاستمرار 
على الضغط على زر ا٣آ؟ء‏ تم يتم ادراج الكائن 
على الواجهه من خلال النقر على الواجهه حسب 
الرغبه من عدد الكائنات التي نريد ادراجحها » و عند 
الانتهاء يتم فك الضغط من على الزر أ۴أ٣9‏ . 


فة : بحب ادرا قيهة الضف قى الل |۲66١‏ كقمة اف اضه فن خلال الخاصة ×۲6 كنا 
هو وحود في الصورة السابقه . 


4 من اجل منع الكتابة على الكائن ۵|٠٠۴×٠٠ز‏ نقوم بالغاء الصح من مربع الخيار الموجود امام الخاصية 
eا۴cusab‏ كما في الصورة التالية : |.. fFocusTraversalPolicyProvider‏ 


focusable 


[EBasicHighliahter ] 


1. نقوم في البداية بكتابة الإجراء الخاص بالآله الحاسبه من اجل استدعائه في باقي الازرار : 
وكوت الكو د أو الاخراء الاك ترد فررةة جد كود الميد كها كرتا شاا 


داله رياضيه تقوم بتقریب عملية دمج الناتح 
من احل تحويل القيمة الرقم الكسرى الى اقرب رقم مع تنص لوضعه قی 
النصيهرالى قيمة رقمية صحيج من اجل التخلص من المتقي الحديدالذي 
من نوع عدد کسري القاصله الموجودة قي الرقم من نوع نصي 


public void Rdêû 

1 
String old no = "" + Hath. round (Double .parseDouble (jJTextFieldl.getText ()}) ; 
String Heu_no = old no +H ; 


عمليهة ذمح الرقم | رمع 
ت لرقم لحور و ; Double d = Double .parseDouwble (Heu_no)‏ 
الرقم القديم الموحود اگج 5 u‏ فف قاق 1 
JTextFisldli.setText | + ûd (2 textfield‏ 
س ٍ 


هذاپالسطر من اجا االتخلص می‌الصفغ_الذنی 

ياتي قي بدايةرالرقم حتى اذا كان رالرقم بهدا 

الشكل ( 01 ) يعدلرالرقم و يصبح ( 1 ) ققط 
بدونرالصغررالذي قي ,البداية 
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و احل تمرير قيم الى الاجراء السابق » نكتب الاكواد التاليه في كل زر بالشكل التالي : 


naa no ("1"):| € 


nda no ("2"): | € |_2 | 


وكا ى طا الى الرقم تة بي 


naa no ("9"): | € l2 


نانیاً : الدوال (۸٥ناء"د۴)‏ : حيث تقوم بارجاع قيمة بعكس الاجراء . 


ل 6ء اکت اف بوك على دال تمر آله هة الروك و الحر وك مسا الم 


jLabel1 


نقوم بكتابة الدالة بعد المشيد مباشرة كما كنا نفعل في الإجراء : 


o. a‏ مس تة مالحمايةطلوالة حت 
اليد والممرة واليب تدا عالطو رصي مالةز اخاری) ۳٠‏ ۳ طاطیام حا راہ داعال جراء می ‌والمضرو کاول 
والتي ستکونت من نوع عدذ کسري ]م مل استدعاعیالاجراء می‌والغورم ةط 


: | 


private double Rec Area (double h , double ¥ |) 

| 1 
تعریف متغیر جدید الد سیاخد الناتح ) £ eee a‏ 
و ايضاً,العمليه الحسابيه و تمثل عملية ; au=hFu‏ 
ضرب الطول قي العرض return 4ã j‏ 
| 1 

OTT ۰‏ الدالة ,التي تقوم بعملية 

المرجعه من نوع عدد کسري ) . . 


و في الزر نقوم بكتابة الكود التالي : 
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private void 3JButtonlMouseCl1ickedi java. aut. Event. MouseEvent eEvL) { 
double h1 , w1 ; ادا‎ × 
h1 = Double.parseDouble(jTextFieldl1.getText |) |; 
l1 = Double.parseDouble ( jTextFieldz.getText l( | j; 
jJLabel1l.setText("" + Rec Arealhl , vl }); 

۲ pa 


طريقة تمریررالقیم‌الی الغاله بالضگل المقابل 


متال (2) : اکتب برنامج یحتوي على مصفوفه تحتوي على عشرة اسماء . و داله تستخدم لليحث 
عن هذا الاسم الممر اليهاء و يعيد ( 01١٩0‏ 2۳۴ ) في حالة الاسم موجود « |وg‏ ) (Name not found‏ 
في حالة اذا لم يكن موجود . 


1. نقوم بتعریف مصفوفه عامه » حیٿ يتم تعريفها خارج المشید » و خارج اي اجراء او داله : 
String ary[ | = {"ali", "mohammed" , "ahmed", "hussen" , "khaled", "omer", "adel", "nasser", "tarred", "bader"};‏ 


private boolean F name {Strind N] 
1 نقوم بانشاء داله من نوع‎ .2 
for (int i=Û ; i<ary.length;:it+)] منطقي بحیت نعود لنا إما‎ 
1 False gl True بقيمة‎ 
if [(HN.equalslary[ 1i ]) ) 


و الشكل المقابل يمثل € 
اأنشاء الدالة . return true;‏ 
۲ 
۲ 
return false;‏ 
ئ۴88 : هي عبارة عن دالة تستخدم للمقارنه بین اصناف مختلفه من البيانات مثل 
الرقم السري و اسم المستخدم في حقل ×6 و مقارنته هل هو صحيح ام لا . 
الة بالشكل 
التالي: 1 private vold 3JButtonlMouseCl1icked| java. awt. event. MouseEvent evL)‏ 
1f (F_ name JlextField1.getText | j | == true]‏ 
JliptionP ane. showHessageDialog null, "Hame found™} ;‏ 
else‏ 
JIiptionPane . showHessageDialog [null, "Hame not found");‏ 
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private boolean F_nameiString Jl) 


ملاحظة : كما لاحظنا من كتابة الدالة في المثال 1 
Tor [int i=l ; ixXary.length;: i++}‏ 


السابق و الذي يمثل الكود الذي بالمقابل ج 
انه في اي داله تقوم بکتابتها يجب ان تذكر الكلمة | 1f (N.equals (ary[11)‏ 


1 
المفتاحيه ) return‏ ( والتي لعيد القيم- « مره return true;‏ 


واحده على الاقل و تكون خارج الجمل e‏ 
9 جمل التكرار [ rn false;‏ 


مثال (3) : اکتب برنامج يحتوي على دالة ( ۲ ا9م‌ءه۴ ) یمرر اليه الرقم و یعود بضروبه . 


ا 
نقوم بتعريف دالة من نوع عدد كسري بالشكل التالي : 


private double TheRes (double No j 
1 
int Res =1; 
while (No>=1] 
1 
Res*=No; 
iE jButtan1 
return Res; 
| jLabel1 


و كود زر التنفيذ كالتالي : 


double Io; 
HNo= Double.parseDouble(l jTextField1.getText ( j ) ; 
1Label1.setText ("" + TheRes [No] | ; 


مهارة : طريقة تغيير الاسم البرمجي للكائن . 

ولك من الغلال النقر بر الفافسن الابمن على الكاتى المرأذ قير اسمة اليرمخى و نظي لا قانمة متسدلة 
لنختار منها ٠...‏ 1377۴ عاادااة 398 لتظهر لنا نافذه جديدة نقوم من خلالها بكتابة الاسم البرمحي الجديد 
للكائن تم نضغط على الزر 0)۸ 
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<التعامل مع قواعد البيانات# 


@© مفاهيم اساسية : 


4 في لغة جافا لا يمكن ربط قاعدة بيانات مباشرة مع اي تطبيق مكتوب بلغة الجافاء ولذلك اذا اردنا ان 
نربط » فاإننا نحتاج الى السرواقات (۲٠۷أ0)‏ الموجوده داخل نظام التشغيل )008٤٥(‏ ولذلك هناك بعض 
المضظلحات الى سنس خدهها قى عمل الرنطء من ضهنا ' 


: (Java Database Connectivity) J رiصتۃخ| وو‎ J DBC € 

وهو يأتي مع ال )0 ([ » فائدته أنه يسمح لك أن تستخدم لغة (SQL)‏ وهي اللغة المستخدمة 
للاتصال باي قاعدة بیانات سواء كانت ا۱/5۵ او 5ئع)٤۸‏ او 0۲۵٤1٥‏ » بحيث يقوم بربط بين التطبيقات 
المصممه بلغة جافا مع نظام التشغيل . 


ODBC €‏ وهو |ختصiر (Open Database Connectivity) J‏ : 
يقوم نظام التشغيل بفتح اتصال مع قاعدة البيانات التي سنقوم بتحديدها . بشكل مبسط عملية ربط 
قاعدة البيانات مع نظام W|040WS‏ . 


(J DBC- ODBC bridge) €‏ : 
هنا تأتي فlئدة (J DBC-ODBC bridge) J|‏ حيث أنه يقوم بترحمة اوامر أل 08٤‏ [ الى اوامر 


0 » (اي عامل ربط بين الاثنين السابقين) . 


ه و الشكل التالي يمتل شكل عملية الربط : 


سے 


Netbeans fy‏ ک۹ 
س ê‏ 


I. > WINQOWS: 


8 تمثل قاعدة البيانات 
المصممة ببرنامحج 
ALLESS‏ 


1 يمثل نظام التشغيل 


windows 
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4 لربط برنامج مصمم بلغة جافا مع سواقات 0۲۷٤۲‏ الموجوده داخل نظام التشغيل (۴0680) تنبع 
الخطوات التاليه : 


1. استدعاء مكتبة الربط و المشغلات : 
أ إستدعاء مكتبة الربط الخاصة بالتعامل مع جمل ا5۵ . 
€ طريقة و كود استيراد المكتبة التي تتعامل مع ا5۵ : 


import java. saql. N‏ ل 


رمز (*) و تعني إستدعاء 
جميع المكاتي التابعة الل 
E‏ 


ملاحظه : يتم كتابة اي استدعاء او استيراد للمكاتب خارج المشيد باعلى ككهاع عإاطنام . 


ية اشتدغاء المشقل الخاص بالقامل فغ قواعد الببانات من الخاةا . 


س 
2. ربط فاعدة البيانات مع البرنامج باستخدام الكائنات : 
(Connection) طڊlر «liil Î‏ . 
ب إنشاء حمل التحكکم (State me ٣٤(‏ . 
ت إنشاء مخjنi‏ lilıılJlٽت (Result Set)‏ . 


اط : جمت آوامر قواعد الانات ب أن تكب واخل خملة صد الا خطاء جت و أن كانت الاذامر 
جه وة حا صد الاغطاء الى ` 


Exception :‏ 
یعتیر گنوع بیانات یقوم 
بإدراج الخطا قي المتغير ( € ) 
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ا 
ی 


3 


: نقوم بإنشاء قاعدة البيانات عن طريق برنامج الاكسس 2003 : 


قوم الدكول الى ترافة الاكسش و رذفط على خذيد كهائي الصو رة الاله ` 


ElÎ Microsoft Access 
| File | Edit View Insert Tools Wi 
e Cirl+N 
Ctrl+ O 


1 أ 
L1‏ 


تم نختار من النافذه الجديده التي ظهرت في الجانب (Blank database)‏ : 


3 New File چ‎ 


COA | ® | 
اا‎ Blank databaa FE 
ا‎ 2 Elank data acce$® page... 


7 Project using existing data... 


Project using new data...‏ ل 
From existing file...‏ اقا 
Templates‏ 


وبعد الخطوه السابقه > ستظهر نافذه جديده » نتبع فيها الاتي : 


File New Database 


Save in: E Desktop 5 @ -A | Qû * dj EÛ = Took ~ 

1 Name Size RE Date modif... 

MYS-ME‏ وا 
My Recent ۳ Publi‏ 
Documents e‏ 

jE Computer 

w* Network 
" AS D.Phaotoshop.S4.Arabic. Training. UŞ.By.Doctorl0r 
ل‎ Crossover. Linux.Pro,B- DIM نتب اسم قاعدة‎ 
WO Other البياناات شنا ا ف‎ 
ıJ songs ا ا بجڊد چو حطر ملیف‎ 


۳ StudentProject on Lab4-20 a ل ا‎ studer rt 
۰ انه تتدكرة‎ ent proj 


My Documeri 5 


i 3 
س‎ 


My Laomputer 


a 


File name: Hb1 


- چ‎ 
My Network: 
Places save as type: Microsoft Office Access Database 


محمد يحي محمد الصيلمي › تكنولوجيامعلومات › ل ۷15-01£ ) 
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4. و سوق تظهر لنا نافذه جديده » و نتبع الاتي : 


student_project : Database (Access A2000 file format] OES‏ ا 
Ê Open kê Design New | XK | Ba E E‏ 

i Î Create table in Design view 

Create table by using wizard 

Lreate table by enterıng data‏ 8غا 


ueries 
Farms 
Reports 
Pages 
Macros 
Modules 


I#] Favorites 


5. تظهر النافذه الجديده و نقوم يإنشاء الحقلين (رقم الطالب و اسم الطالب ) و ندخل انواع الحقول 
هو موضح في الصورة الثانيه : 


_l Tablel : Table 
Field Name 


_l Tablel : Table 


Text Field Name Data Type 
لات‎ _N0 Number 
ننقر بزر العارة الايمن‎ d2 i_NameE Text 


على الحقل :لتظهرلنا ج 
(1( العامه و تختار مها 
primary key‏ 
)2( 
6. نقوم باقفال النافذه السابقه الخاصه بتصميم الجدول » وسوق تظهر لنا رساله تخبرنا بهل نرید 
حفظ الجدول . اضغط نعم منها » تم تظهر نافذه اخری تخبرنا بان نختار اسم للجدول » و سوق 
ندخل فيا (٥اbھ٤‏ _ )Stu‏ . 


7 ورد حفط الخدول سوق بظفر هذا الكل : ١0‏ ندطا الماتات الى يد و آنا مل اكحلت 
الاسماء التاليه : 

[n student_project : Database (Access 2000 file format] ا‎ | 

[ê Open kê Design {New | A | Aa E 

2 Lreate table ın Design view 

E Lreate table by using wizard 

Î Queries A] Create table by entering data  رقنلاب و بعد ظهوره نقوم‎ 


_Î Stu table: Table 


| Stu_no | Stu_name 
3 1 mohammed 
3 A| ahmmed 

3 yasser | E ا د ڪڪ‎ 
i Za] Forms لفتحه ورادخال,البیانات‎ 


واا كل ا5 اذخال السانات للخدول ١٠و‏ كل بر امه الاكسسي: ليضة لدا قاعدة انان فى 
اجل عملية ربطها بمشروع مصمم بلغة جافا . بالاضافه انها تحتوي على بيانات من اجل عرضها 
باستخدام المشروع . 
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€ ثانياً : بعد ان قمنا بإنشاء قاعدة البيانات » نحتاح الى تفعيل الربط من اجل استدعائه من قبل 
المشروع الذي نريد تصميمه » لذلك نتبع الخطوات التاليه : 


1. نقوم بفتح لوحة التحكم الموجوده في 
قائمة ابداً . 


3. تظهر نافذه جدیده و نختار منها 
Administrative Tools‏ : 


- Lontrol Panel 


س 


1 e E 2 
E Administrative. Tools 


2 Sek Progra Arte & 


2. تظهر لنا نافذه جدیده » و نختار 
performance and Maintenance lin‏ : 


2 scheduled Tasks 


4. لتظهر لنا نافذه تحتوي على عدة ادوات» نختار 
Data Sources (ODBC) lin‏ : 


Sounds, Speech, and Audio Deyices‏ ھ٣‏ س 


_omponenkt öSerYİiCES 
Shortcut 


Performance and Mainterıarte 
lata Sources (ODBC) 


ahartcuk 
2 EB 


Local Security Policy 
Shartcutk 
ZEB 


5. و بعد النقر على الاداة السابقة > ستظهر نافذه جديده نضغط على الزر ككة كما هو موضح في 
الصورة : 


نقوم بالنقر علی‌الزد | 2 ) 
کےا دی ل ler DSN EE KEE‏ 
ا ووو بایدر 


lser Data Sources: كما قي الصورة‎ 


نقوم باختیار هذارالخیار 


قي جاله كانت قاعدة 
البيانات ااگسس س } Driver do Microsoft Paradox (*.db‏ 
#لالاے 1 Driver para o Microsoft Visual FoxPro‏ 


Microsoft Driver (*mdt libccdb) 
Micrasoaft Paradox ÛUriver (î db) 
Microsoft Access Ted Driver fbf, “.csv] 


“E __- ا‎ MM 


| * | تقوم باختياررالخيار 
microsoft Acess Driver (*.mdb)‏ 
ثم نضغط على ,الزر 
Finish‏ 
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6 تظفر نا ناقذة اخرى خذيدة. تقوم بكابة اش آلربط الذي ستسخخذمة قى المتشروعغ: كما قى 
الصورة التاليه : 


ODEC Microsoft Access Setup 


Uata Source Name: stu_link 


Uescription: 


. Stu_ link 
Uatabase تم نضغط علی زر 6ا58‎ 
لتحديد قاعدة البياتات ,التي قمنا‎ 


Database: 


(@) Nane 


i Database: 


Uptianstz 


7. ستظهر النافذه التي نقوم بتحديد قاعدة البيانات منها و نتبع الخطوات الموحوده على الصورة : 


و من هنا تظهر قاعدة البيانات الموحودذة قي كل مجلد تختارة : 
و تظهر لنا قاعدةرالبيانات التي قمنا بتصميمها سابقاً ثم ننقر 


نقومر بتحديد المجلد 
الدي حقظنا به قاعدة 
البياناترالتى قمنا 
السابعه 


Select Database 


Database Name Directories: ٣ 
* mdb | c7... desktop 


student_project mdb Jê EÊ eî 
lz USERS 
lz MYS-ME 


3 1 
3 ASD.Phatashap 


من شنا يتم تحديید ” Û Crossaver.linuk.‏ 
القرص الذي يحتوي 
علو المحلد الدي ) List Files of Type: Drives:‏ 


[ ا و ا 


Data Source Name: stu_link البيانات تم إضاقتها‎ 


Description: 
Uatabase 


Uatabase: L.. A DESKTOP “studert_project mdb 
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el éb gc oll SEBS ca a 
: البرمجيه‎ 


€ اولاً : نقوم استدعاء جميع الدوال التابعه للمكتبه ا50 . كما في السطر الاول بالكود التالي : 


import java. aql. *; 


import JjavaxX. saving. JUlptionPane; 


€ اها تسةه للسطر الاتى ته آداح الفكه الى عامل هة ادى الور ةو تة ادا 
المكتبه بطريقتين إما يدوياً في بداية تصميم البرنامج او عن طريق كتابة شفرة احد صناديق الرسائل 
و سوف يقوم المحرر باضافة المكتبه مباشرة (اوتوماتيكياً) . 


€ و قبل أن نبدا بتصميم أي زر سوق نقوم بتعلم عملية ربط القاعدة بالبرنامج باستخدام الشفرات 
النرمكضة » وهن آخل أك كذ من آن عقملة الررط نا حكه سوف قوم كل الاسم .الأول الموجوذ قى 
قاعدة البيانات يظهر لنا في محتوى رسالة حوار » و الكود التالي يمثل عملية الربط وإظهار الاسم 
الاول في رساله » و قد تم ترقيم اسطر الشفره من اجل شرح عمل كل سطر فيها : 


public HewIFrame il) { 
initComponents | |) ; 


LEY 
1 
LlIass. ForHame ("saun. jdbc. odbc. JdbcldbcDriver"™") ; 
5 Lonnection con = DriverManager. gqetConnection("jdbc:odbc:stu link"} ; 
تمثل موقع كتابة الشغرة‎ E | Statement sql = con.createStatement ( | ; 
ایرو جیه وای ستوب‎ EesultSet r3 7; 
ci rk rs = sql.executefuery("Select * from stu table") ; 
- : 2 چ‎ r3.next (} ; 
بداية تشغيل البرنامج‎ 


JUptionPane . showHessageDialog Inull,r3.getStringl""stu name") |}; 
catchlException e) 
1 
JUlptionPane . showHessageDialog null „e. getHessage | ) | ; 
System. exit (U) ; 
۲ 


الط .10ء 0 ) وهی عارة الكود الخاض هة هد الا غطاء (٠‏ تم سخا شاا ). 


السطر ( 3 ) : يقوم هذا السطر بتحميل ( 0۲1۷6۲ 08٤٣‏ |[ ) . الخاص بقواعد البیانات اکسس : 
€ كا : و هي عبارة عن مكتبه » و يجب أن يكتب الحرف الاول منها كبير. 
€ eصr/Namها‏ : وهي عباره عن دالة تابعه للمكتبه ها٤‏ لإستدعاء المشغل الخاص بعملية الربط . 


الط ( 4 يفقوم قدا السطظر عملة اتفال قاعدة المانات عن طرق الررط الذى قها اانه 
سابقاً و الذي قمنا بتسميته 5۷_1٣۸‏ » بحیث قمنا بتعریف متغیر ٥0١‏ من نوع اتصال الذي سوف 
يحوي عملية الربط » بحيث نكتب 00٥:00٤‏ ز كما هي و نقوم باضافة اسم الرابط الذي قمنا بانشائه 
سابقÎ‏ ليصıخ jdabc:odbc:stu_linK‏ . 


43 


CE MSME © E o 


السطظر ( 5 ): تخدذد جمل الأسغكلام آى تخدد مذك أمكاضة تطببى اوامر الاستفلام على قاغدة 
الانات :و نيتم شترخ ذلك لأخا بالفهعل قى صفكة (45) د 


السطر ( 6 ) : عرفنا متغير من نوع ۸65156 بحيث سوف تخزن نتائح الاستعلام التي سوف نطبقها 
في السطر رقم ( 7 ) في داخل المتغير ( ۲١‏ ) - و اعتبرها متثل المصفوفة اقل حجم لها هو صفر و 
اکبر حجم لها هو حجم الجدول تنفسره - 


السطر ( 7 ) : تنفيذ جمل الاستعلام الخاصه بلغة 501 التي نريدها على قاعدة البيانات و اسناد 
نتائج التنفيذ في المتغير ( ۲5) . 


السطر ( 8 ) : بسبب ان المؤشر (الذي يقوم بالتأشير على سجلات الجداول ) يكون خارج الجدول 
فنقوم بكتابة هذا السطر من اجل ان يؤشر على السجل الاول في الجدول . 


السطر ( 9 ) : عباره عن رساله » تقوم باظهار الاسم الموجود في السجل الاول و الذي سيكون 
Moham m0 (‏ ) . و الذي تم التاشير على سجله عن طريق الكود الموجود في السطر( 8 


ملاحظه : اذا ان نقوم باظهار الاسم الموجود في السجل الثاني نقوم بكتابة الكود الموجحود في 
السطر رقم ( 8 ) مره اخری » و و بهذا ستظهر النتیجه في الرساله ( A1٣۳٤٩‏ ) 
بدلا من ) ) »> و سيصبح الكود بهذا الشكل : 


السطر ( 13 ) : يقوم هذا الكود باظهار رساله تحتوي على الخطأً الذي حصل في البرنامج . 
السظر أ 1# |٠‏ : عملية الخرة من الاخراء قى عالة جدوت خط . 


و عند تنفيذ البرنامج سوف يتم اظهار رساله تحتوي على الاسم الاول في قاعدة البيانات » كما 
في الشكل التالى : 
Message‏ ا اس - 
و سيتم إظهار الرساله حتي 


(i) mohamed‏ قبل اظهار الغورم نفسه لان 
کون‌الرساله مکوب ضهن 
القشيد 


الى ها عرفا كفة اناه الزيط بقاعدة السانات :و سوق تفلم الان طريقة عرض رقم الطالب وه 


اشم الظالب قي حقلين من نوغ ۲6۴160 بدلا من أظهارها فى رسالة »وسيم ذلك عن طرف 
ادراج كائنان من نوع ۵|١۲۴×٠٠ز‏ الى الفورم و سيتم كتابة الشفره المناسبه و ذلك بالطريقة التاليه: 


1 € نقوم بحذف الكود الموجود في السطر (9 ) » و استبداله بالشفره التاليه : 


اة عن داله قوم بتحويل ; | jTextField1.setText (rs.getString("Stu_no")‏ 
القيمه الممررة اليها الى ; | jTextField2.setText (rs.getString ("Stu name”)‏ 
نصی حتی لو کان من نوع 
رکمی و گھا تلاحط انرالحعقل 
الأول قى الحدول يمل ارقام 
الطلاب و من نوع رقمي 
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Mohamed 


€ بقي شي بسيط وهو معرفة الازرار التي تقوم بعملية التنقل بين السجلات في الجدول و عرضها 
في حقول d|عextFi jT‏ : 


اولاً : زر التنقل الى الامام و الذي بالشكل التالي _ < | و الذي سيكون كوده بالشكل التالي : 


Frivate vold btn nextMouseClicked (| Java. awt. event. MouseEvent evt) { 


LEY 

1 
گکها تعلمنا سابقا عند ; )| ra.next‏ 
کیایة یاک واد ر لجاع ل چ a e e NMI‏ 
قاعدة البيانات لا بد هن ; | jTextField2.setText (rs.getString ("Stu _ name")‏ 


catch (Exception e) الاخطاء‎ 


JUptionPFP ane . showHessageDialog (null, e. gqetHessage | ) | ; 


} 


€ وع اة الكو الشاب تظير طط خمراء متكسرة : بالرفم دان الكو صحيح . ولك لان 
المكير الذك أسشمة ١‏ 8 ) لبس مير كام و انها متغير خاضص تم تكريفة ذاخل المشيد فقظ ذلك نفو 
الى الكود الذي في المشيد و تحديدآً السطر رقم (6 ) و حذفه و کتابته مره اخری و لکن خارج 
المشيد ليصبح متفير عام » كما في الشكل التالي : 


public class NevwJFrame extends javax. saving. JFrame 
ResultSet rs ; 
j ** Lreates nev form NWNevwJFrame *7/ 
public HewJFramel) { 
initConmponents | | ; 


LEY 
1 


و بعد ذلك سوف نلاحظ إختفاء الخطوط الحمراء > و سوف يتنفذ كود الزر بشكل سليم عند الضغط 
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انبا : زر التنقل الى الخلف و الذي بالشكل التالي ققق و الذي سيكون كوده بالشكل التالي : 


2 private vold btn PrevMouseClicked ( Java. awt. event. MouseEvent evt) { 
LEY 
1 
rF3.pPrevious [| ; 
JTextFieldl.setText (rs.getString(" Stu no"; 
JTextFleldzi.setText lrs.getSLrIing( "Stu name") j; 
۲ 


catch(Exception e] 


JUlptionPane . showHessageDialog null, e.gqetHessage | ) | ; 


1 


@ و لكن عند تنفيذ الكود » و الضغط على الزر لن يتم يتنفيذ الكود و سوف تظهر رسالة تصيد الخطأً و 
ودا الفجوى: 


e 
lJ Jl Result set type is TYPE_FORWARD_ONLY 


و معنى الرساله أن المغير الذي من نوع ا5#الاءه۸ بالشكل القياس » ( اي المؤشر يمشي للامام 
eal LC alco oe SNS wo‏ 
AISNE coo BU CNC eas‏ 
كود المشيد و بالتحديد السطر رقم ( 5 ) » و يتم تعديل الكود بالشكل التالي : 


sLatement sql = con.createStatement (ResultSet. TIPE _SLEULL_ INSENSITIVE ,REsultSet. LONLCURE_ UPDATABLE) ;‏ 
€ و عند تنفیذ البرنامج مره اخرى » سنرى أن الزر أصبح يعمل . 


ثالثاً : زر التنقل الى اول سجل و الذي بالشكل التالي اسككىا والذي سيكون كوده بالشكل التالي: 


بنفس طريقة زر الرجوع الى الخلف و لكن بإبدال كلمة كuاهأ۷ء۲م‏ الى أك٣!؟‏ ليصبح السطر هكذا : 


rsa. first] ; 


رابعاً: زر التنقل الى اخر سجل و الذي بالشكل التالي أف والذي سيكون كوده بالشكل التالي: 


بنفس طريقة زر الرحوع الى الخلف و لكن بإبدال كلمة كuامأ۷اع۲م‏ الى اكةا ليصبح السطر هكذا : 
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الكائن 1٤ا٥۲۵ز‏ : وهو عبارة عن كائن على شكل 
جدول » و يستخدم كأداة لعرض جداول قواعد البيانات» 


بالاضافه انه یمکن استخدامه مع المصفوفات لعرض 
محتوى المصفوفه . 


jTextField1 


jTextField2 


€ و سوق نقوم بإدراجه الى المشروع ليصبح الشكل 
النهائي للفورم كما في الشكل المقابل : سقس استس| سكس| سكس| 


© بقي الان كتابة الشفرة البرمجيه التي تقوم باضافة محتوى قاعدة البيانات بداخل الجدول » و لكن قبل 
ان ابدأ بعملية كتابة الشفرة » سوف نتعرف على آلية الإضافه الى الجدول » و ذلك بسبب ان الجدول 
لا يتعامل مباشرة مع قواعد البيانات بل يحتاج الى وسيط و الشكل التالي يمثل طريقة الوسيط : 


dtm 
بالاضاقه انه لا يقيل كيم ممررة الا من مصقعوقه‎ 


TEB I] TEE 2 TRE 3 THE 4 Tele 1 TR 2 THa 3F Tle 4 


ر 


a‏ .قاقات 


وهو مجرد مراة للجدولرالحقيقي وهو البيانات و يعطيها للجدول 
الكانن المدرج قى الغهرم ءاي يستخدم dtm‏ 


€ و بعدما عرفنا طريقة الربط » بقي أن نكتب الكود التالي بداخل المشيد و اعلى كود جملة تصيد 
الاخطاء ۲۲۷ . كما في الشكل التالي : قمنا بتعریق متیر يمقل 


جدول وسیط باسم 
dtm‏ 


Lreates nev form WevJFrame */‏ ** # 
pPuþlic HewlJFramel)l |‏ 
initConponents ( | ;‏ 
هذارالكود يجعل,الجدول 
المدرج على القورم 
یاخد بیاناته هن 


DefaultTableModeEl dtm = new DefaultTableHodel | j ; 


ات ان و ; 3Tablel.setHodel (dtm)‏ 

dtn. addColmn ("Student no"" j | qq ن‎ : cea e 

dtn. addColımn ("Student name" | ; qq الاول رکم رالطالب ویالتاتی‎ re 
اسم الطالب‎ 

LEY 

1 


Ll1ass. forHame ( "sun. jdbc. odbc. JdbcUdbcDrEiver")] ; 
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€ قى فط عملة ملئ الجذوك بالماتات لذلك شوم باضافة حلفة انگ رار وااو داكا كود را 
الموجود بداخل المشيد : 


Llas3a. forHame ("saun. jdbc. odbc. JdbcldbcDriveEr"] ; 

Lonnection con = DriverManager . getConnection("jdbc:odbc: Stu Link"}; 

sLatemeEnt sql = con.createStatement (FesultSet. TIPE SLEULL INSP TTw r 

هدا السطر يعني : قم بعمليهة rsa = sql.executeluery ("Select * from Stu table"}];‏ 
الدوراتن طالما ما زال الموشر 

ينتقل الى السجل التالي wii1le(rs.nexl (j| qq‏ 

1 


Ubject ary[ |] = {rs.getInt{ "Stu no" ,r3.getStrIingl "Stu name") }; 

مصقوقه من نوع اع عزطا0 ; dtm. addRowl ary]‏ 

و ذلك لان المصغوقه الرقميه لا تقبل 
نص ورالعكس صحيح . لان رالجدول 

الموحود قى قاعدة البياتات يحتوي ra. first);‏ 

على حقل رقمي و حعل تصي لادلك ;)| jTextField1.setText (rs.gqetString("Stu no")‏ 

قهنا بتعريق متعير يجحمع جميع الانواع ; | jTextField2.setText (ra.getString ("Stu _name”)‏ 


عملية إضاقة صف (سجل)] پڪ Eٍ‏ ف و “ 
القيم الموحوذة بداخا المصغوقه قفا ا ولتت رووا وا سخا 
يسيب انه اصيح الان قى اخر سحل 
بسبب الدوارة : ولكي تكون عملية 
التنقل بالازرار من اول سجل قي,الجدول 


وچ و عند تنفيذ البرنامج سيظهر بالشكل التالي : 


Student NO Student NAME 
1 Mohamed 


1 ooo | 
Maoharmed 


استغے ا اتا اتس سے 
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مشکله و حلما : عندما نقوم بالضغط على زر التالي و نصل الى اخر سجل و نقوم بالضغط 
#هرة آخيرة على الزر تظهر وسالة خطا يانه لا بوخد سل الى »گا قی.النیگل التالی ` 


Message 


ولحل ذلك نقوم بتعديل كود زر التالي بالشكل التالي حتى لا تظهر هذه الرساله مره 
اخری : 
private vold btn nextMouseCl1icked | Java. awt. event. HouseEvent evt)] {‏ 
LEY‏ 
1 
if{rs.isLast | |) j ۴‏ 
btn next. setEnabled ( false) ; Li EE‏ 
else‏ 
1 
r3.nexkt |);‏ 
JTextFieldl.setTextL (ra.getStringl "Stu no");‏ 
JTextFlieldi.setText (rs.getStrIingl "Stu name") j;‏ 
1 
۲ 


catch(Exception e] 


JIliptionPane. shoessageDialog null „e. qetHessage | | |) ; 
1 

ملاحظة :+ يمك فمل هذا الگود مع الزر السابق أنضا . مع تقر ها بلزم لتلائى رساتل 
التحذير . 


۴ قدا عرفا آزرار التقل ى لا أن نكلم اررار : الحتظءو الخذف .و الفديل . 
و لكن قبل ان نبدأً بكتابة الاكواد الخاصه بالحفظ و غيرها من الازرار » فإننا سوف نحتاج الى 
المخرات الى فما رفوا فى المشيد متل الهقي الخاض.بالانفال ( 60١‏ وميوف تقوم توس حةا 
فن القذییدو اعادة رقا نکل عام من اجل استخدامها می اک گات رالر تامج :بها النل ` 


public class NevJFrame extends javazx. swing. JFrame 


ResultSet r3 ;‏ شقذة شي المصتغيرات 
aLatement Sql ;‏ .™ وگما نلاحظ اصيحت 
EE‏ 


Lonnmection Con ; 


5 jf ** LrEeates new form NevwJFrame */ 
pFPublic HewJFrame() { 
initComponents | | ; 
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ولا : زر الحفظ 


جملة الاستعلام و بداخلها اسم الجدول و 


اسهاء الحقول المراد تمرير قيم اليها 


private void JButLoné6HouseClicked| java. awt. Event. MouseEvent eEvL) 1 
LEY 


جدید من نوع 
PreparedStatement‏ 
للاستخدامه کي 


sLrEing q = "Insert into stu table(stu_no,stu_name)} values (7,2); 


PrepareEdStatement p3 = con. prepareStatenent ( | ; عمليهة تمرير القيم‎ 

الى جحملهة الأستعلام 

الموجودة قي المصتعير 
(٩)‏ 


ps.setInt (l1, Integer.parselnt ( JTextField1.getText(])); 
ps.setStringl2, JTIextFieldz.getText (j j; 


int t = ps.executelpdatel) ; 


الرقم 1 و الرقم 2 الموجود قي السطر 
الدي يليه تمتل العيمه الصمررة 
الى جملة الاأاستعلام قالرقم 1 يشير 
الى علامة الاستقهام (؟) الاولى قي 
جملة الاستعلام و الرقم 2 الى علامة ; JUptionP ane .showHessageDialog (null, "Error")‏ 
الاستفهام الثانيه وهكذا قى حالة ۲ 
وحودذ اكثر من علامة استقهام | € catch(Exception‏ 
1 

JUIptionPane . showiessageDIialog null, FF. gqetHessage | ) | ; 
٣ 


if (t > Û] 
JUptionPane .showHessageDialog (null , "data Saved") ; 
else 


قهنا بهذا السطر بعملية تنفيذ لجملة الاستعلام على قاعدة البيانات و هذا التنفيذ سيرجع بقيمه رقميه تفيدنا بانه 
تم تنغيذ الامر ام لا » و قي حالة كانت القيمة المرجعه تساوي الصغر قانها تد على انه لم يتم تنفيذ الجملة 
وقي حالة تمرير قيمه اكير من الصغر قان العملية تم تنقيذها » و قهنا بادارج تعىجة التنقيذ قى الهتقير 
(t)‏ 


قمنا باتشاء هذا الشرط من اجل التأكد من عملية تتفيذ عملية الحفظ ء قفى حالة كات المتقير 
( † ) يحوي قيمة اكير من الصفر قان عملية الحفظ تمت و يظهر رساله باته تم الحفظ 
و غير ذلك قانه يظهر رسالة خطأاً و انه لم يتم الحغظ 


4 ملاحظة : ما الفرق بين نوعي البيانات €" عPreparedSta‏ و Statement‏ الموجود في المشيد و الذي 
قمنا بتعريفه في بداية البرنامج ؟ 
جمل الاستعلام التي ندرجحها في متغير من نوع أ١8١١5)3€۸‏ لا يمكن تعديل و الاعداد على جمل الاستعلام 


الممرره اليه » ( مثل جمل الاستعلام الخاصه بعملية الحفظ و التعديل و الحذف ) التي تحتاج الى تمرير قيم 
و تم تمتثيلها بعلامات استفهام في جمل الاستعلام 5۵1 » بينما النوع الثاني يقبل بذلك بعكس الاول . 
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ایا ٤رز‏ التیرن ‏ ۵۹0ص _ : 


فمن كود و نكن الاسالوب آلف كما باماعة ف رر الط ولك ال لاف فوط هة تمرير اليد هة 
جملة الاستعلام الخاصه بلغة ا501 . و الكود التالي هو كود التعديل : 


private void JButton THouseClicked( java. at. event. MouseEvent eEvTL] [{ 
LEY 


جملة الأستعلام الخاصه بعملية التعديل : 1 
وعملها قي هذا الكود تعديل الاسم الذي نريد + " ? = String q = "update stu table set stu _ name‏ 
تعديل الاسم محمد الذي رقمه إ 1 ) » قإنناتمرر 


لجمله الاستعلام الرقم الخاص بالاسم محمد و ; )1( PreparedStatenent p3 = con. prepareStatenent‏ 
الذي يمثل الرقم ( 1 ) ء و تكتب الاسم الجديد 
ps.setString (1, jTextField2.getText () | : ie TT pe‏ 
رقم 1 ) قي العحدو mik‏ سم المعد : Ta FS‏ 7 4 
P3.setInt (2, Inteqer.parselnt ( jJTextField1.gqetTextl)l))}; . (2a J in‏ 


int t = ps3,executellpdate()] ; 


if (tL 2 Û) 
JUptionPane . showiessageDlialog null , "data updated") ; 
Else 


JIptionPane. showHessageDialog (null, "Error"")] ; 


catchlException € j} 

1 

JUptionPane . showiessageDialog null ,e.gqetHessage | ) | ; 
1 


قمنا قى هذا الكود بقلب الارقام » لاننا نحتاج الى تمرير رقم الطالي قي الاستغام الثانيه قي جملة 
الاستعلام الموجهدة قي السطر الأول لذلك تكتب ([ 2 ) لان ترتيب علامة الاستغهام قي الجمله هو الثاني . 
و نحتاج الى تمرير اسم الطالي جي علامة الاستقهام الاولى لذلك تكتب ( 1) . 


© .اة : الأسط ر الأول فى الكو السابق و المكتوب فى بفذة آالطزرقة ` 


sLEINng q = "update stu table set stu name = ? " + 
"yhere StU NO = 7? "; 


هو فقس السظ ر الالى ` 


sLrIng q = "update stu table set stu name = ? where SİÙU NO = ? "; 


r 


وقد ما تات فى كاه الارل مى أخل فصر ضطر آلكود اليرمخي نيت سم حمل الاستولاة 
الى جملتين و قام البرنامج بوضع علامة دمج النصوص ( + ) تمثل ان هذه الجملتين المنفصلتين بالسطور 
ولكنها جملة واحد بالاصل » و يتم تنفيذ هذه الطريقه بوضع مؤشر الفارة على المنتصف و ضغط زر ٤۸€‏ 
من على لوحة المفاتيح للنزول الى السطر التالي و سيقوم المحرر تلقائياً تكتابة اشارات دمج النصوص . 
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الا : زر الحذف | #ا#ا#ك | : 


يتقش الأ سالوت و مقن الكةد مح تر جملة الا شولام فط و القيم الفهرة وقي جملة اتلام 
هذه وف تاح الى قيمة واخدة : و تل هرر ركم الاسم الذك تزيد خذفه , هكون الكو 
بالشكل التالي : 


private vold JButtonSHouseClicked( java. aut. event. MouseEvent evL] | 
LEY 


1 
string q = "DELETE FEN stu table WREFE stu no = ? "; 
PFreparedStatement p3 = con.prepareStLatenent (| ; 


ps.setInt (l1, Integer. parselInt (jTextField1.getTextl] ] |; 
int tL = ps.executelpdatel) ; 


if (tt > Û] 

JUptionPane. showHessageDialog null , "data Deleted"}]; 
Else 

JIIptionPane. showHessageDialog null, "Error" ) ; 


catchlException € j 


JIiptionPane . showHessageDialog (null ,e.getHessage | ) | ; 


انعا : زر جدید | 10۷ 


و يقوم هذا الزر بعملية تفريغ محتوى الحقول من اجل تسجيل الرقم و الاسم الجديدان تم الضغط 
على زر الحفظ من اجل حفظها . 


private void JButtonSHouseClicked | java. awt. Event. MouseEvent eEvL) { 
jJTextField1.setText (""] ; 

JTextFiceld3.setText ["") ; 

۲ 


محمد يحيى محمد الصيلمي » تكنولوجيا معلومات % Bb MYS-ME‏ 


€ و عند تنفيذ البرنامج بعد اضافة الازرار الجديده . سيظهر بالشكل الاتي : 


Student NO Student Narê 
mohammed 


FE nm E 


student nuımDer : 1 
stuılent narê : mohammed 


٭* الى هنا انتهينا من هذا الكتاب » مع تمنياتي للجميع بالتوفيق 


@ The End of the Deo @ 


- تم و بحمد الله - 


BRB MYS-ME %3 
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